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E-post: kontakt@normedia.no 
Telefon : 66 91 54 40 
Telefaks: 22 60 05 21 
 
 

Postadresse:  
Postboks 24, 1451 Nesoddtangen 
Besøksadresse:  
Forskningsparken, Gaustadalleen 21, 0349 Oslo 
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Programvare ɂ Stimulering og begrepsopplæring  

Abrakadabra  
Et trykke-bygge program med mange 
variasjoner og morsomme figurer og 
lyder!  
 
σ ÎÉÖâÅÒ ÍÅÄ ÍÁÎÇÅ ÖÁÒÉÁÓÊÏÎÅÒ ÏÇ 
svært morsomme figurer! Brukeren 
skal bygge opp et bilde bit for bit ved 
gjentatte trykk på mus eller bryter. 
Flotte lyder følger hvert steg. Det fins 
σπ ÂÉÌÄÅÒ â ÂÙÇÇÅ ÏÐÐ Ðâ ÄÅÎÎÅ ÍâÔÅÎȢ 

Amøbe , Plazma og Magma 
σ ÐÒÏÇÒÁÍÍÅÒ É ÖâÒ ÎÙÅ 3ÅÎÓÏÒÙ 3ÅȤ
rie. Programmene inneholder et sti-
mulerende multisensorisk miljø med 
flotte lyder og tusenvis av bevegelige 
bilder. 
 
Programmene er blitt utviklet for å 
tilby et multisensorisk (databasert) 
miljø som svaktfungerende brukere 
kan utforske både visuelt og auditivt. 

Andungen  
Et meget enkelt fargeleggingspro-
gram. Trykk og noe skjer. Andungen 
er et fargeleggingsprogram der ele-
ven fyller ut et bilde bit for bit ved 
gjentatte trykk på tastatur eller bry-
ter.  

Bamselek  
Et stimulerende førskoleprogram 
med flotte lyder, musikk, figurer og 
animasjoner, som også kan brukes 
med en eller to brytere ɂ for barn fra 
σ âÒȢ 
 
Bamselek er et førskolepedagogisk ba-
sert program som består av 12 ulike 

oppgavetyper med 4 ɀ15 ulike øvelser i 
hver. 

Bildeboken med video  
Et enkelt aktiviseringsprogram med 8 
forskjellige miljøer, og hvert av miljø-
ene inneholder en rekke videosek-
venser. 
 
Bildeboken er et "trykk og noe skjer" 
program. Man åpner en bildebok med 8 
forskjellige miljøer: I skogen, ved sjøen, 
i skibakken, på landet, på tivoli,i leke-
parken, i lekerommet og i dyreparken. 

Blob  
Gir grunnleggende trening, Blob 1 er 
en første introduksjon til datamaski-
ner og brytere. Blob 2 inneholder 
videreutviklinger av oppgavene og 
vanskelighets-nivåene i Blob 1 
 
Blob ble opprinnelig designet for å hjel-
pe barn med kognitive og fysiske funk-
sjonshemninger til å utforske ferdighe-
ter andre barn bruker når de leker 
gjemsel eller med biler o.l..  

CatchMe 
Målet med programmet er å lære bru-
keren perfekt håndtering av mus eller 
enheter for simulert musestyring 
(joystick, tastatur-ÍÕÓȟ ÔÁÓÔÁÔÕÒȣɊȢ 
 
Personer med nedsatt funksjonsnivå 
kan ha mange forskjellige problemer 
med å styre pekeren og andre funksjo-
ner i forbindelse med bruk av mus.  
CatchMe er for trening og opplæring i 
bruk av mus. 

Easy Games 
6 morsomme dataspill for underhold-
ning, oppmerksomhets- og konsent-
rasjonstrening. Kan også styres med 
en eller to brytere. 
 
Alle 6 spillene har 2 nivåer, lett og 
vanskelig, og med flere variasjoner 
innenfor disse nivåene. Programmet 
har mer enn 400 ulike baner å spille 
på. 

Farge og Form 
Kognitiv trening av grunnleggende 
begreper med farger, former og tall 
opp til 10. 
 
I Farge og Form er det 11 forskjellige 
programdeler som er ikke er alders-
avhengig. Hver del kan innstilles på 
mange nivåer. Programmet er bryter-
styrt bortsett fra oppgavene Pusle-
spill og Tetris.. 

Filiokus  
Et nytt trykke-bygge program med 30 
fine figurer å lage. 
 
Programmet øver bryterstyring og 
kommunikasjon, og øver forståelse 
for årsak-virkning. Bildene er klare 
og tydelige, og egnet for både yngre 
og eldre brukere. Når bildet er ferdig, 
animeres det med lyder 



4 

Programvare ɂ Stimulering og begrepsopplæring  

Fra par til par  
Et stort memoryprogram som trener 
matching av bilde - bilde, ord - bilde, 
lyd - bilde mm.  Norsk og engelsk ver-
sjon på samme CD 

Happenings  
Happenings er et trykke- bygge pro-
gram. Programmet starter med en 
meny med 4 ulike symboler for kate-
goriene "musikk", dyr", "sport" og 
"yrker". I hver kategori kan du bygge 
opp 8 ulike miljøer. Når miljøene er 
ferdig oppbygd får du som belønning 
en animasjon og musikk eller en an-
nen lydeffekt. 

Hipp  
Et program for å skape interesse for 
det som skjer på skjermen, trene opp-
merksomhet, forstå årsak og virk-
ning, samt å trene brukeren på for-
skjellige styringsmåter.  

Jokus 
Bygg opp ansikter eller dyr av for-
skjellige bildeelementer. Egnet til 
persepsjon-, kognisjon- og språktre-
ning. 

Leketøysbutikken  
Et trykke/ hende program med 18 
meget gode animasjoner 

Look´n Listen  
,ÏÏËȭÎ ,ÉÓÔÅÎ ÉÎÎÅÈÏÌÄÅÒ ÔÒÅ ÔÙÐÅÒ 
aktiviteter innenfor visuell matching 
og diskriminering, og inkluderer både 
høre- og lytteferdigheter samt ret-
ningstrening.  
 

Megamix 
MegaMix er en samling med 8 for-
skjellige pedagogiske aktiviteter. Pas-
ser for barn mellom 3 og 8 år, men er 
også godt egnet for eldre.  

Minnelek  
Et minnetreningsprogram for 5 - 11 
åringer. Programmet følger barnets 
prestasjoner og trener arbeidsminnet 
systematisk. Nyere forskning viser at 
slik trening fører til bedre konsentra-
sjon og økt impulskontroll hos barn 
med konsentrasjonsvansker. Pro-
grammet er blitt en stor suksess i 
Sverige på kort tid. 

Musical Leaps and Bounds 
6 morsomme musikalske program-
mer som oppmuntrer til å utforske og 
formidle sammensetting av lyder. 

Nye Puslebiten  
Nye Puslebiten er et puslespill og 
feltutfyllings program. Programmet 
inneholder vakre bilder, fine lyder og 
mange muligheter for å lage egne 
oppgaver.  
 
Den nye Puslebiten inneholder mange 
vakre tegninger og fotografier samt 
ferdige puslespill og bilder for feltutfyl-
ling. Et puslepill kan inneholde fra 4 til 
64 biter. 
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Programvare ɂ Stimulering og begrepsopplæring  

Omega IS 
Omega Interaktiv Språklek ɀ er et 
morsomt språklekprogram for å sti-
mulere språk- og kommunikasjonsut-
vikling hos barn som er i ferd med å 
oppdage språkets og skriftspråkets 
mysterier. Fra 5 år. Omega CD-en 
inneholder 4 språkversjoner: bokmål, 
bergensk, nynorsk og engelsk! 

Ooops!  
Et artig spill med 4 aktiviteter. Styr 
en bil, et romskip, en luftballong eller 
en ubåt på 4 brett for å samle dia-
manter! 

Pablo 
PABLO ɀ et kreativt fargeleggings-
verktøy. Med et utvalg på 350 bilder 
med forskjellige vanskelighetsgrader 
kan elevene boltre seg i muligheter. 
Full bryterstyring  

Papirdokka  
Et morsomt påkledningsprogram, 
laget spesielt for de som har vansker 
med å leke på vanlig måte. 

Puslerier  
Et kreativt program som stimulerer 
bl.a. form- og fargesansene, memore-
ÒÉÎÇ ÏÇ ÂÅÇÒÅÐÓÔÒÅÎÉÎÇȣ 

Speak Up v2 og Speak up Too v2 
Et program med stemmestyrte aktivi-
teter som danner stimulerende 
mønstre og figurer via mikrofon. 
Speak Up v2 danner abstrakte farger 
og linjer som beveges på skjermen. 
Speak Up Too v2 lar brukeren styre 
bildenes form, størrelse, posisjon 
osv..  

Spill med meg (PlayWithMe)  
Et enkelt og morsomt dataspill for 1 
eller 2 spillere. Alternativ styring. 
Klare bilder og animasjoner. Musikk 
og lyder. 

Splodge 
Et morsomt tegneprogram som kun 
krever trykk på en tast eller bryter. 
Mange festlige lyder og effekter. 

Spot on Games 
Spot On Games er et stimulerings- og 
aktiviseringsprogram med fin anima-
sjon & lyd. Det har god konsentra-
sjonstrening, og inneholder 6 ulike 
aktiviter.  

Steg for Steg 
Et trykk og noe skjer program. Byg-
ging av bilder. 
 
STEG FOR STEG er et tidlig stimule-
ringsprogram der brukeren avdekker 
bilder på ulike vis.Det fins 22 vakre 
bilder å avdekke i programmet. Antall 
steg for å vise hele bildet kan reguleres 
fra 1-20. Når et bilde er helt avdekket 
animeres det og fin musikk høres. 


