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Programvare ð Stimulering og begrepstrening 

Abrakadabra  

Et trykke-bygge program 
med mange variasjoner 
og morsomme figurer og 
lyder!  
 
Bygg bilder i på flere nivå-
er med mange variasjoner 
og svært morsomme figu-
rer!  

Amøbe , Plazma og Magma 

3 programmer i v¬r nye 
Sensory Serie. Program-
mene inneholder et stimu-
lerende multisensorisk 
miljø med flotte lyder 
og tusenvis av bevegelige 
bilder 

Andungen 

Et meget enkelt fargeleg-
gingsprogram. Trykk og 
noe skjer. Andungen er et 
fargeleggingsprogram der 
eleven fyller ut et bilde bit 
for bit ved gjentatte trykk 
på tastatur eller bryter.  

Bamselek 

Et stimulerende førskole-
program med flotte lyder, 
musikk, figurer og anima-
sjoner, som også kan bru-
kes med en eller 
to brytere.  
For barn fra 3 år. 

Bildeboken med video 

Et enkelt aktiviseringspro-
gram med 8 forskjellige 
miljøer, og hvert av miljø-
ene inneholder en rekke 
videosekvenser. 

Blob 

Gir grunnleggende tre-
ning, Blob 1 er en første 
introduksjon til datamaski-
ner og brytere. Blob 2 in-
neholder videreutviklinger 
av oppgavene og vanske-
lighets-nivåene i Blob 1 

CatchMe 

Målet med programmet er 
å lære brukeren perfekt 
håndtering av mus eller 
enheter for simulert muse-
styring (joystick, tastatur-
mus, tastaturé). 

Easy Games 

6 morsomme dataspill for 
underholdning, oppmerk-
somhets- og konsentra-
sjonstrening. Kan også 
styres med en eller to bry-
tere. 
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Programvare ð Stimulering og begrepstrening 

Farge og Form 

Kognitiv trening av grunn-
leggende begreper med 
farger, former og tall opp 
til 10. I Farge og Form er 
det 11 forskjellige pro-
gramdeler som er ikke er 
aldersavhengig.  

Filiokus 

Et nytt trykke-bygge pro-
gram med 30 fine figurer å 
lage. Programmet øver 
bryterstyring og kommuni-
kasjon, og øver forståelse 
for årsak-virkning. Bildene 
er klare og tydelige, og 
egnet for både yngre og 
eldre brukere. 

Fra par til par 

Et memoryprogram som 
trener matching av bilde - 
bilde, ord - bilde, lyd - bil-
de mm. Norsk og engelsk 
versjon på samme CD 

Happenings 

Happenings er et trykke- 
bygge program. Program-
met starter med en meny 
med 4 ulike symboler for 
kategoriene "musikk", 
dyr", "sport" og "yrker". I 
hver kategori kan du byg-
ge opp 8 ulike miljøer. 

Hipp 

Et program for å skape 
interesse for det som skjer 
på skjermen, trene opp-
merksomhet, forstå årsak 
og virkning, samt å trene 
brukeren på forskjellige 
styringsmåter.  

Jokus 

Bygg opp ansikter eller 
dyr av forskjellige bilde-
elementer. Egnet til per-
sepsjon-, kognisjon- og 
språktrening. 

Leketøysbutikken 

Et trykke/ hende program 
med 18 meget gode ani-
masjoner. 

Look´n Listen 

Lookôn Listen inneholder 
tre typer aktiviteter innen-
for visuell matching og 
diskriminering, og inklude-
rer både høre- og lyttefer-
digheter samt retningstre-
ning.  
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Programvare ð Stimulering og begrepstrening 

Megamix 

MegaMix er en samling 
med 8 forskjellige pedago-
giske aktiviteter. Passer 
for barn mellom 3 og 8 år, 
men er også godt egnet 
for eldre.  

Minnelek 

Et 5 ukers minnetrenings-
program for 5 - 11 åringer. 
Programmet følger bar-
nets prestasjoner og tre-
ner arbeidsminnet syste-
matisk. Nyere forskning 
viser at slik trening fører til 
bedre konsentrasjon og 
økt impulskontroll hos 

Nye Puslebiten 

Nye Puslebiten er et pus-
lespill og feltutfyllings pro-
gram. Programmet inne-
holder vakre bilder, fine 
lyder og mange mulighe-
ter for å lage egne oppga-
ver.  

Omega IS 

Omega Interaktiv 
Språklek ï er et morsomt 
språklekprogram for å 
stimulere språk- og kom-
munikasjonsutvikling hos 
barn som er i ferd med å 
oppdage språkets og 
skriftspråkets mysterier. 
Fra 5 år. Omega CD-en 

Ooops!  

Et artig spill med 4 aktivi-
teter. Styr en bil, et rom-
skip, en luftballong eller 
en ubåt på 4 brett for å 
samle diamanter! 

Pablo 

PABLO ï et kreativt farge-
leggingsverktøy. Med et 
utvalg på 350 bilder med 
forskjellige vanskelighets-
grader kan elevene boltre 
seg i muligheter. Full bry-
terstyring 

Papirdokka 

Et morsomt påklednings-
program, laget spesielt for 
de som har vansker med 
å leke på vanlig måte. 

Puslerier  

Et kreativt program som 
stimulerer bl.a. form- og 
fargesansene, memore-
ring og begrepstrening... 
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Programvare ð Stimulering og begrepstrening 

Speak Up v2 og Speak up Too v2 

Et program med stemme-
styrte aktiviteter som danner 
stimulerende mønstre og 
figurer via mikrofon. Speak 
Up v2 danner abstrakte far-
ger og linjer som beveges på 
skjermen. Speak Up Too v2 
lar brukeren styre bildenes 
form, størrelse, posisjon 
osv..  

Splodge 

Et morsomt tegneprogram 
som kun krever trykk på 
en tast eller bryter. Mange 
festlige lyder og effekter. 

Spill med meg (PlayWithMe) 

Et enkelt og morsomt da-
taspill for 1 eller 2 spillere. 
Alternativ styring. Klare 
bilder og animasjoner. 
Musikk og lyder. 

Spot on Games 

Et stimulerings- og aktivi-
seringsprogram med fin 
animasjon & lyd. 

Steg for Steg 

Et trykk og noe skjer pro-
gram. Bygging av bilder. 

Troll-lek 

Troll-lek starter med en 
bildemeny i et skogsmiljø. 
En liten frosk gir deg in-
struksjoner.Programmet 
inneholder tale, musikk og 
effeklyder.  

Videovigge 

Videovigge er et "trykk og 
noe skjer" program hvor 
man får en videosekvens 
som belønning. 

Ziko World  

Det første ordentlige spil-
let for bryterbrukere! 
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Programvare ð Lese- / Skrivetrening 

Bokstavlek 

Bokstav-, stave- og skri-
vetrening ut fra flere hund-
re bilder og talte norske 
lyder, og kan benyttes på 
mange felter og nivåer i all 
slags språktrening.  
Norsk, nynorsk og eng-
elsk versjon på samme 
CD. 

Fra A til Ø 

Fra A til Ø (går til å) gir 
bokstavtrening på en mor-
som og grundig måte. 11 
ulike aktiviteter for å trene 
på hver bokstav og gjen-
kjenne ord.  
Norsk og engelsk versjon 
på samme CD. 

Fra ord til ord 

Et talende kryssord, også 
med bryterstyring. Norsk 
og engelsk versjon på 
samme CD. 

Leselandet - Bokstaver og ord 

Leselandet består av 21 
morsomme øvelser med 
trening på å kjenne igjen 
bokstaver og ord. Man 
trener på både bokstav-
rekkefølge, staving og 
lesing. Norsk og engelsk 
versjon på samme CD. 

Leselandet 2. Ord og setninger 

Programmet består av 15 
morsomme øvelser i kate-
gorien ògjenkjenning av 
ord og innhold i riktig sam-
menhengò. Her trenes 
både lesing, staving og 
gramatikk. Du får hele 
tiden talestøtte.  

Lære Mer - Lese og skrive 

Øver bokstaver, lesing og 
skriving av 300 enkle ord. 
Norsk og engelsk versjon 
på samme CD. 

Ordlek 

Ordlek har nesten 600 
setninger å trene på, og 
nesten 2000 talte ord og 
setninger! 

Omega IS 

Omega Interaktiv Språklek ï er et morsomt språklekprogram for å 
stimulere språk- og kommunikasjonsutvikling hos barn som er i ferd 
med å oppdage språkets og skriftspråkets mysterier. Fra 5 år. 
Omega CD-en inneholder 4 språkversjoner: bokmål, bergensk, ny-
norsk og engelsk! 
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Programvare ð Lese- / Skrivetrening / Verktøy 

Kommuniser: SymWriter 

Den spennende etterfølgeren til vår populære Skrive 
med Bilder 2000. 
 
Skriveassistent: SymWriter er det perfekte verktøyet for en-
kel tekst og symbolbehandling. Brukerne kan se meningen 
med ordene mens de skriver ved hjelp av symboler som vises 
løpende. Det leveres med 9.000 WLS symboler i farge og sort/
hvitt., pluss 2.000 flotte tegninger og fotos fra Widgit Pictures 
bildebank, eller du kan bruke andre bilder.  
 
Skrive ved å velge fra Tavler og Knapper . SymWriter for-
enkler skrivingen for de som ikke kan skrive inn tekst fra tas-
taturet , men som kan skrive ved å bruke symboler, og ferske 
skrivere med begrenset vokabular.  
 
SymWriter har mange avanserte funksjoner: Stavekontroll 
med både bilde- og talestøtte , ÎÙ ȱ3ÍÁÒÔ ÓÙÍÂÏÌÉÓÅÒÉÎÇÓȱ ÔÅË-
nologi (setningsanalyse), Nora talesyntese, enkel fildeling med 

all informasjon i en fil, kvalifikatorer for bøynings-
former, alternativ styring med brytere, samt krafti-
ge redigeringsmuligheter for tavler og knapper 
osv. .  

 
SymWriter kan brukes til 
mange formål i opplæring og 
kommunikasjon, og leveres 
med en rekke eksempelmiljø-
er  og tavler.  
 


