
“Trykk og noe skjer” - 
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 i W
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ed en eller flere brytere  
- for barn fra 3 år.
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B
ryterbruk i A

ndungen

M
ed A

ndungen-program
m

et kan eleven også trene på å bruke en eller flere
brytere. A

ntall brytere kan økes ved behov. D
u kan velge hvilken funksjon du

vil at bryterne skal ha.

Tastefunksjoner:

<E
nter> 

= U
tfør handling

P
iltast opp

= G
jenta lyd

P
iltast ned

= Tøm
 bildet for farger

P
iltast venstre 

= B
la bakover

P
iltast høyre 

= B
la fram

over

F1 = Innstillings-m
eny

E
sc = A

vslutte

B
ryterfunksjoner:

E
n bryter:

bruk bryter som
 erstatter <E

nter>.
To brytere: 

bruk bryter som
 erstatter en av piltastenes funksjon -  

valgfritt etter behov.
Tre brytere: 

bruk bryter som
 erstatter ytterligere en piltast.

Fire brytere: 
bruk bryter som

 erstatter ytterligere en piltast.
Fem

 brytere: 
erstatter <E

nter> og alle piltaster. 

LÆ
R

E M
ER
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IEN

 FO
R

 PC
LÆ

R
E

 M
E

R
 er en serie underholdende Lek &

 Læ
r program

m
er for hjem

 og
skole m

ed høyt pedagogisk innhold og utform
ing. S

erien om
fatter nå ca. 40

norske læ
reprogram

m
er både for de m

inste og barn som
 leser og skriver bra. 

A
ndungen er et enkelt og m

orsom
t stim

uleringsprogram
 for hjem

 og skole
m

ed høyt pedagogisk innhold og utform
ing. D

et kjøres på P
C

 (m
in. 486) m

ed
W

indow
s 3.11 / 95, og krever 8 M

b R
A

M
 m

inne, ca. 12 M
b harddisk plass, og

256 fargers grafikk. 
P

rogram
styring: Tastatur (se ovenfor), m

us, rulleball, pekeskjerm
, og inntil 5 

brytere via B
lekkspruten tastatur (se ovenfor). 

P
rogram

m
et krever S

oundblaster kom
patibelt lydkort installert.

N
B

! D
et er forbudt ved lov å å kopiere program

disketter! V
ed å respektere

dette bidrar du til videre utvikling av gode N
O

R
S

K
E

 datatilbud til barna våre -
og det ønsker vel alle ?

A
ndungen



Innstillinger 
K

likk på det blå veiskilteti m
enybildet (eller F1) for å regulere virkem

åten i
program

m
et: VIS

K
N

A
PPER

: H
er m

erker du av for de sym
bolikonene som

skal væ
re synlige i program

m
et: Stopp: S

toppskilt. M
eny: Innstillinger.

Foregående / N
este:K

rysser en av i denne ruta vises knapper for venstre/
høyre -piler som

 en kan bla fram
 og tilbake m

ed blant bildene.

VELG
B

ILD
E

Å
FA

R
G

ELEG
G

E 
I feltet Valg av bilder

kan
du krysse av for bilder
som

 du vil ha m
ed. V

il du
f.eks. bare ha kjøretøy
fjerner du hakene i alle
ruter unntatt for kjøretøy
av ulike slag (se bilde).

Velge bilder
D

u kan evt. velge å starte
m

ed et bestem
t bilde

ved
å bla m

ed høyre / venstre
knappene i dette feltet.

FA
R

G
ELEG

G
IN

G
V

elg blant: M
anuell fargelegging:V

ed hvert trykk fargefylles et felt i et bilde.
Ferdig: B

ildet er helt fargelagt når øvelsen begynner.A
utom

atisk: H
er trykker

du en gang for å starte fargeleggingen. D
eretter fargelegger program

m
et ett

og ett felt til bildet er ferdig. Forsinkelse: H
er regulerer du hvor fort den

autom
atiske fargeleggingen skjer.

VIS
B

ILD
E

G
jem

 bilde:V
elges denne vil bildene bli gjem

t bak en stor eller liten sky.

LYD
H

er bestem
m

er du hvilke lyder du vil ha m
ed. M

ellom
lyd: I denne kategorien

fins en rekke korte lyder som
 program

m
et spiller av tilfeldig under øvelsen. 

Ferdiglyd: I denne kategorien fins en sluttlyd til hvert bilde: B
illyd til biler osv.

TA
STEFO

R
SIN

K
ELSE

H
er kan du forsinke program

m
ets reaksjon på trykk fra (overivrige?) brukere.

TILB
A

K
ESTILLIN

G
K

likk på denne knappen om
 du vil stille alle innstillinger tilbake til den opprin-

nelige konfigurasjonen.

Forts. på baksiden

A
ndungen

A
ndungen er et stim

ulerende fargeleggingsprogram
 m

ed m
ange variasjoner og

m
orsom

m
e figurer! E

leven skal fylle ut et bilde bit for bit ved gjentatte trykk på
tastatur eller bryter. M

orsom
m

e lyder akkom
pagnerer hvert steg. D

et fins 45
bilder å "m

ale" på denne m
åten. E

n kan også velge å la en del av figuren væ
re

gjem
t bak en sky, og på den m

åten skape en "Lytt og gjett" - situasjon. 

Installasjon i W
indow

s
D

iskene m
å installeres på harddisk, og startes under W

indow
s. P

rogram
m

et
krever 256 fargers grafikk, 8 M

b R
A

M
 m

inne og tar ca.14 M
b plass på harddisk. 

S
ett første diskett i stasjon A

, og følg anvisningene på skjerm
en.

W
indow

s 3.11: V
elg ”K

jør” under m
enyen ”Fil” i P

rogram
behandling. S

kriv
A

:IN
STA

LL
og trykk O

K
. Installasjonen danner program

gruppen Læ
reM

er. 
I denne legges ikonet for A

ndungen. P
rogram

m
et startes m

ed et dobbelklikk på
dette ikonet.

W
indow

s 95:G
å til S

tart og velg ”K
jør”. S

kriv A
:IN

STA
LL

ved ”Å
pne” og klikk på

O
K

. G
å til ”P

rogram
” for å starte A

ndungen og klikk på ikonet for program
m

et.

P
rogram

 etc. legges i katalog c:\anden
m

ed m
indre en annen katalog velges

under installasjonen. 

Program
beskrivelse

A
ndungen er et “trykk og noe skjer” program

 som
 kan brukes m

ed en eller flere
brytere. P

rogram
m

et viser først et m
enybilde. K

likk på <E
nter>-tasten eller en

m
usknapp for å starte. I m

enybildet fins et blått veiskiltsom
 viser veien til

Innstillings-m
enyen. A

ndungen kan brukes på flere ulike m
åter:

Trykke på bryter/m
us for å fargefylle ulike felt i et bilde

H
ver gang et felt fylles m

ed farge høres en lyd. N
år hele bildet er fargelagt høres

en sluttlyd som
 passer til bildet. N

år en har fargelagt alle bildene, forblir de farge-
lagte så en kan bla og se på alle bildene sam

t høre hvert bildes sluttlyd.

G
jem

m
e bilde (fargelagt / ikke fargelagt) bak en sky 

E
n kan velge stor eller liten sky i Innstillingsm

enyen. N
år en figur er gjem

t bak en
sky hører en først lyden

dens. V
ed neste trykk får en se figuren

som
 gjem

m
er

seg bak skyen, og ved ytterligere et trykk får en høre lyden påny, sam
tidig som

en ser hele bildet (hvis ferdig fargelagt bilde, ellers fargelegges felt for felt).

B
la i bildebok m

ed lyd
O

m
 du har valgt ferdige fargelagte bilder i Innstillinger virker program

m
et som

 en
bildebok m

ed lyd. V
ed første trykk får du se bildet av f.eks. en hest. V

ed neste
trykk får du høre lyden til hesten. V

ed neste trykk får du se et nytt bilde o.s.v.


