
B
ruk f.eks. løvebildet i M

icrosofts C
lip A

rt som
 eksem

pel. S
tart m

ed å klikke på
tallet 1, som

 da farges rødt. P
lasser det i det feltet du vil starte m

ed. Ta så et
ett tall av gangen i rekkefølge, og benytt så m

ange du ønsker. K
ropp, ansikt

og øre kan f.eks. få tallene 1, 2, 3 for å høre sam
m

en. G
lem

 ikke å ta m
ed

detaljer som
 f.eks. en bakfot, som

 ellers ikke vil kunne fargelegges.
H

vis du vil starte forfra klikker du på viskelæ
ret. N

år du er ferdig klikker du på
O

K
. B

ildefeltene tøm
m

es for farge, og et svart/hvitt bilde vises. N
å kan du se

om
 bildet fungerer som

 ventet. K
likk evt. på viskelæ

ret for å fjerne det.

2 D
efinisjon av farger i feltene

H
er velger du hvilke farger feltene i bildet skal ha når det benyttes i Tall og

bokstaver. N
år bildet brukes i M

aleboka kan du naturligvis m
ale m

ed alle farg-
er, uavhengig av hvilke farger du har valgt her. V

elg først en farge, og klikk så
på tallet i feltet. D

u behøver ikke å gjøre dette i en bestem
t rekkefølge. O

m
 du

vil bytte til en annen farge, kan du m
ale over den første ved å klikke på tallet

igjen. K
likk på O

K
 når du er ferdig. 

3 Valg av navn og lyd
B

ildet lagres nå autom
atisk i program

m
et. V

elg filnavn på bildet og klikk O
K

.
V

elg om
 du vil ha en bestem

t lyd til bildet, hvis ikke får det tilfeldig valgte lyder.
Lyden vil evt. bli brukt som

 belønningslyd ved bryterstyring i M
aleboka, og når

bildet er ferdigm
alt i Tall og bokstaver. P

rogram
m

et har noen .w
av lyder du

kan benytte. N
år du er ferdig får du m

elding om
 at bildet er lagt til program

m
et.

B
ruk av egne bilder i program

m
et

N
år du starter M

aleboka eller Tall og bokstavervil E
gne bildervæ

re forhånds-
valgte, og program

m
ets bilder "frakoblet"  - hvis du har m

arkert “Lagre ved
avslutt” i Innstillingsm

enyen. O
m

 et bilde anvendes m
ed m

usestyring i
M

aleboka vil det ha sitt opprinnelige utseende, og du kan m
ale feltene m

ed
egne farger. H

vis du bruker bryterstyring, eller i Tall og bokstaver,vil  bildet
vises svart/hvitt m

ed dine definisjoner av felter. D
u har sam

m
e m

ulighet her til
å "snu" bilder og lage postkort som

 m
ed program

m
ets bilder.

D
u kan bytte til program

m
ets opprinnelige bilder, eller ha begge alternativer

sam
tidig. Funksjonen "H

oppe over"fungerer også m
ed dine egne bilder, om

det er et bilde som
 du ikke vil bruke. 

Å
 fjerne et egendefinert bilde

S
tart V

erktøyet m
ed C

trl+V
. S

var N
ei på spm

. om
 du vil legge til et bilde, og Ja

på spørsm
ålet “V

il du fjerne et bilde?”. B
la i dine egne bilder og velg Fjern 

av de bildene du ikke er fornøyd m
ed. N

B
. D

u kan kun fjerne egne bilder.

Fargekløveren er et lekeprogram
 for hjem

 og skole m
ed pedagogisk innhold.
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Verktøyet
D

enne delen kan bare nås ved at du trykker C
trl+V -tastene på tastaturet. 

I V
erktøyet kan du tilpasse bilder som

 du deretter kan bruke i øvelsene
M

aleboka sam
t Tall og bokstaver. H

er klargjøres også bildene for bryterstyring
i disse øvelsene. U

ansett bruk av bildene er prosedyren den sam
m

e. V
ed å

følge anvisningene i program
m

et steg for steg, kom
m

er bildet ditt til å passe
for både M

aleboka og Tall og bokstaver,sam
t m

ed både m
us og brytere.

H
vilke bilder kan benyttes? 

* B
ildene m

å væ
re av type .bm

p (bitm
ap) eller .w

m
f (W

indow
s m

etafile).
* B

ildene m
å ikke ha tonede fargelagte felt. 

* B
ildene m

å ha tydelige og heltrukne svarte konturer i alle felt. B
est er det om

du benytter svart/hvite bilder m
ed gode konturer, m

en andre kan også virke.

Å
 legge til et bilde i program

m
et

N
år du starter V

erktøyet
åpnes V

erktøy-vinduet: og
du blir spurt: "V

il du legge
til et bilde?” 
S

var Ja for å fortsette.
S

varer du N
ei  får du

spørsm
ål om

 du vil fort-
sette i V

erktøyet. N
år du

har definert egne bilder vil
du i stedet få spørsm

ål om
du vil fjerne bilder (se bak-
erst). D

u kan benytte opp
til 30 egne bilder. S

varer
du Ja åpnes et Å

pne fil
vindu hvor du kan hente
det bildet du vil definere.
K

likk på Å
pne. 

D
efinisjonen av bildet gjøres i 3 steg: 

1 D
efinisjon av feltene i bildet

D
u bør planlegge hvordan du vil plassere ut tall i feltene, da rekkefølgen og

plasseringen vil påvirke det ferdige bildet på disse m
åtene:

* V
ed bryterstyring vil fargeleggingsfeltene bli m

arkert i den rekkefølge du har
plassert tallene i. D

u vil kanskje ha store felt i starten og detaljer senere. 
* P

unktet der du plasserer tallet er der det/bokstaven vises i Tall og bokstaver.
* O

m
 du vil at flere felt skal fargelegges sam

tidig (for å forenkle bildedetaljene
eller for å redusere antall felt), skal disse defineres m

ed tall etter hverandre,  
og deretter fargelegges m

ed sam
m

e farge (nedenfor).
* N

år flere felt hører sam
m

en på denne m
åten, bør du sette det første tallet i

det største feltet, da dette er det stedet hvor tallet eller bokstaven senere vil bli
vist når  bildet skal brukes i Tall og bokstaver.

Fargekløveren 2
I Fargekløveren 2 kan du leke m

ed farger på ulike m
åter i øvelsene M

aleboka,
P

apirdokka, Tall og bokstaverog P
ostkort. A

lle m
alte bilder kan "forvandles" til

postkort som
 kan skrives ut og sendes til adressaten. E

n kan også lage og
bruke egne bilder i øvelsene. I Innstillingsm

enyen kan en regulere virkem
åten.

Installasjon iW
indow

s 98 og nyere
Fargekløveren 2 m

å installeres på harddisk, og P
C

-en m
å væ

re satt opp m
ed

m
in. 256 farger. S

ett C
D

-en i C
D

-stasjonen. Å
pne C

D
-vinduet, og dobbeltklikk

på Setup.exe
filen i vinduet. Følg anvisningene på skjerm

en. Installasjonen
danner W

indow
s program

gruppen
Lekhaga, og der plasseres program

ikonet.
P

rogram
m

et legges norm
alt i m

appen
C

: \D
atatek\, og startes ved å dobbelt-

klikke på program
ikonet. 

M
enybildet

Først kom
m

er du til hovedm
enyen. H

er kan du velge m
ellom

 4 ulike øvelser:
M

aleboka, P
apirdokka, Tall og bokstaver eller P

ostkortet, eller et V
erktøy for å

lage egne bilder. K
likk på et bilde for å starte øvelsen. 

V
erktøyet er "barnebeskyttet". D

it kom
m

er du kun ved å trykke C
trl+V -tastene,

og kan da bearbeide bilder til bruk i M
aleboka eller Tall og bokstaver. 

K
napper / ikoner i øvelsene

Ø
velsene inneholder ikoner og knapper til forskjellig bruk:

V
alg-ikonet eller F1 bringer deg til Innstillingsm

enyene i øvelsene. 
P

ilene på skjerm
en eller piltastene på det num

eriske tastaturet bringer deg til
neste eller foregående bilde. 
V

iskelæ
ret eller R

-tasten visker ut all farge, tekst eller klæ
r i bildene.

P
ostkortet eller V

-tasten gir deg m
ulighet til å lage et postkort av bildet ditt. 

S
kriver-ikonet eller P

-tasten gir m
ulighet for å skrive ut bildet ditt.

S
TO

P
P

-skiltet eller E
sc-tasten avslutter øvelsen.

A
-ikonet lar deg veksle m

ellom
 m

atching av Tall og bokstaver.
M

appen i P
ostkort-øvelsen viser et Å

pne fil-vindu for henting av bilder.
I Innstillingsm

enyene velger du knappene som
 skal synes (vises) på skjerm

en.

M
aleboka

I M
aleboka kan du fargelegge bilder etter ønske. D

et fins 30 bilder på ulike
nivåer å velge blant. B

la i m
aleboka til du finner det bildet du vil fargelegge.

V
elg først den fargen du ønsker, og så det feltet som

 skal fargelegges. 
H

vis du vil bytte farge i et felt kan du m
ale over m

ed en ny farge. D
u kan klikke

på viskelæ
ret for å fjerne all farge. N

år bildet er ferdig kan du skrive det ut. D
et

kan gjøres som
 en vanlig utskrift eller som

 et postkort m
ed tekst på baksida.

N
år du blar i boka beholdes evt. farger i bildene. H

vis du vil at bildene også
skal lagres når program

m
et avsluttes, m

å du velge dette i Innstillingsm
enyen.

2
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Postkort-knappen
B

la gjennom
 hilsenene m

ed M
ellom

rom
-tasten eller høyre m

usknapp.
V

elg den hilsenen du vil ha ved å trykke på E
nter el. venstre m

usknapp. D
u

kan fylle ut m
ed egen tekst også. S

kal du kun skrive egen tekst eller ingen
ting velger du den tom

m
e linja blant hilsenene. 

Flytt m
arkøren til adresse-linjene m

ed E
nter eller venstre m

usknapp.
S

krivem
arkøren følger også m

ed når du flytter m
uspekeren. P

ek m
ed m

usa
rett på skrivelinja og skriv inn teksten. S

å velger du skriver for utskrift, og
postkortet skrives ut. E

tter at papiret er kom
m

et ut av skriveren, bretter du det
og kortet er klart. S

topp-knappen tar deg til fram
sida av kortet.

Innstillingsm
enyen - M

aleboka
I Innstillingsm

enyen kan du endre og lagre nye innstillinger, for eks. for lyder,
styring, m

arkør, antall farger og synlige knapper etc.. 
M

enyene er litt ulike i de forskjellige øvelsene, og er beskrevet i de respektive
avsnittene. G

rå felt er bare tilgjengelige når du har valgt bryterstyring. 

Valg av bilde
D

et fins 30
bilder å bla i
gjennom

.
M

arker "H
opp

over" for de
bildene du ikke
vil ha m

ed i
m

aleboka.
B

ilder m
ed få

og store felt
kom

m
er først i

boka, og m
er

kom
plekse

etter hvert.
S

tartbildet
velges tilfeldig
av program

-
m

et.
A

ntall farger
V

elg 6, 8, 12 eller 18 utvalgte farger. D
u kan også kom

ponere ditt eget
fargekart under "E

get valg", og bestem
m

e farger og nyanser.
Synlige knapper
N

orm
alt er at alle knappene synlige på skjerm

en. O
pp- og ned- pilene

kan
bare velges ved bryterstyring. A

vm
arker i rutene for knapper du vil skjule.

K
nappenes funksjoner er fortsatt tilgjengelig - m

en bare fra tastaturet.

Postkortet
I P

ostkortet kan du lage postkort av andre bilder på m
askinen - egne tegninger

eller bilder fra andre program
m

er. B
ildene m

å væ
re av filtype bitm

ap (.bm
p)

eller W
indow

s m
etafile (.w

m
f) og lagret i m

ax 256 farger. 
N

år du tegner et bilde i f.eks. P
aint kan du lagre bildet i 256 fargers form

at selv
om

 P
C

-en din er satt opp m
ed flere farger. 

N
år du klikker på m

appe-knappen åpnes et Å
pne filvindu. D

u kan da søke på
harddisken etter det bildet du ønsker. N

år du m
arkerer et bilde vises det i ram

-
m

en til høyre i vinduet. H
vis du lager egne bilder i et tegneprogram

 kan du evt.
lagre disse i Fargekløverens m

appe  "M
ine bilder", så det blir lett å finne dem

når du vil lage et postkort. 
N

år du har valgt bilde klikker du på Å
pne. B

ildet blir da plassert på fram
sida av

postkortet. V
elg så postkortknappen og fyll ut baksida (s.3). 

B
ryterstyring i øvelsene

S
e side 5 for m

er info om
 bryterinnstillinger og skannem

etoder etc..

M
aleboka 

Feltet som
 skal fargelegges m

arkeres m
ed et rutenett. N

år du har valgt farge
via skanning, blir neste detalj i bildet m

arkert. N
år hele bildet er fargelagt får du

belønningslyd, og skan-ram
m

en flytter seg autom
atisk til B

la-knappen. N
å kan

du også skanne knappene:S
topp, B

la, V
iske, P

ostkort og U
tskrift. 

K
nappen for Innstillingsm

enyen kan ikke skannes. H
vis du vil avbryte fargeleg-

ging og gå til knappene før bildet er ferdig velger du opp-pila. H
vis du har valgt

rad/kolonne-skanning kom
m

er du til knappene ved å velge den øverste farger-
aden og så flytte m

arkøren til og forbi slutten av denne.
Postkortet   
P

ostkortet fungerer som
 beskrevet på side 3, m

en m
ed en rød ram

m
e

som
 du

flytter. E
gen tekst m

å tastes inn fra tastaturet eller via et program
 m

ed bryter-
styrt skjerm

tastatur. I postkortdelen - der du henter inn andre bilder for å lage
postkort, m

å du benytte m
us.

Papirdokka   
H

er velger du kategori for klæ
r, plagg og farge på sam

m
e m

åte som
 ved m

use-
styring, m

en m
ed den røde skanne-m

arkøren i stedet.
Tall og bokstaver
E

tt og ett tall vises, og du skal finne tilsvarende blant tallene på valgraden ned-
erst. Funksjonsknappene når du ved hjelp av opp-pila.
M

enyen
N

år program
m

et er satt opp for bryterstyring, skannes de fire øvelsene og
stopp-ikonet m

ed en rød ram
m

e. V
erktøy-delen kan ikke nås m

ed brytere.
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Innstillingsm
enyen - Papirdokka

D
u kan gjøre sam

m
e innstillinger her som

 i M
aleboka.

Tall og bokstaver
I Tall og bokstaver fargelegger du et bilde ved å m

atche bokstaver eller tall,
eller ved å løse m

atteoppgaver. V
elg nivå i Innstillingsm

enyen. A
ntall tall som

skal m
atches avhenger av antall felt som

 skal fargelegges.

Innstillingsm
enyen - Tall

Lyd: V
ed ferdig bilde:H

er velges evt. belønning når bildet er ferdig. Tall: H
er

velger du om
 du vil ha tallene lest opp når du peker på dem

. P
ostkort:

V
ennligst se M

aleboka.
Vanskelighetsgrad: V

elg blant følgende alternativer: 
E

nkle tall:Tallm
atching i tallom

rådet 1-10. K
likk først på et tall i valg-raden

under bildet. Tallet blir rødt i stedet for svart. Finn sam
m

e tall i bildet, og klikk
i feltet, som

 da fargelegges m
ed en valgt farge. I blant vil flere felt bli fylt m

ed
sam

m
e farge. A

ddisjon: R
egn ut sum

m
en av to tall, der svaret kan gå opp til

10. V
elg først det tallet du vil regne m

ed i valgraden under bildet, og klikk så
på riktig svar i bildet. S

ubtraksjon: D
ifferansen m

ellom
 to tall, der svaret er i

om
rådet 1-10. M

ultiplikasjon: E
nkle m

ultiplikasjonstall der svaret er m
aks. 14.

D
ivisjon - enkel: E

nkle divisjonstall der du deler m
ed 1 eller 2.

D
ivisjon - vanskelig:H

er kan du dele m
ed divisor opp til 5. 

Vise tall
H

er kan du velge om
 du vil at tallene på valgraden nederst i skjerm

en skal
presenteres i stigende rekkefølge eller ikke.  For nivåene ved utregning av
tall, kan det væ

re fornuftig å ha tallene i tilfeldig orden.
A

ndre innstillingsm
uligheter: se Innstillingsm

enyen for M
aleboka.

Innstillingsm
enyen - B

okstaver
D

u kan veksle m
ellom

 tall og bokstaver m
ed  A

 - knappen.
Lyd: V

ed ferdig bilde:H
er velges evt. belønningslyd når bildet er ferdig.

P
ostkort: H

er velger du om
 du vil ha de skrevne hilsenene opplest.

B
okstaver: S

tore: M
atching av store bokstaver, S

m
å: M

atching av sm
å

bokst. 
S

tore/sm
å:M

atche fra store bokstaver på valgraden til sm
å bokstaver i bildet.

S
m

å/store: M
atche fra sm

å bokstaver på valgraden til store bokstaver i bildet.
Vise bokstaver
I rekkefølge: øvelsen starter m

ed bokstaven “A
”. 

Tilfeldig: tilfeldig valgte bokstaver vises. 
S

e Innstillingsm
enyen for M

aleboka for andre innstillinger.

Lyd
Ferdig bilde (B

ryterstyring):H
er velger du evt. belønningslyd til slutt. 

P
ostkort: H

er velger du om
 du vil ha de skrevne hilsenene opplest.

Lagre ved avslutt
Innstillinger: V

elg her om
 innstillingene skal lagres når du avslutter. 

Farger i bilder:V
elg her om

 du vil at fargelagte bilder skal lagres.
G

runninnstilling
H

er kan du tilbakestille alle innstillingene til de opprinnelige. O
gså lagrede

innstillinger slettes. D
u kan også slette fargene fra tegningene i øvelsen.

B
ruk bilder

P
rogram

m
ets egne: her benyttes kun program

m
ets 30 basisbilder.

E
gne: M

arker her hvis du har laget egne bilder, og vil bruke disse i stedet.
D

u kan evt. krysse av begge alternativene sam
tidig.

Styrem
åte

G
runninnstillingen er styring m

ed m
us (eller E

nter- og pil-tastene). 
H

vis du bruker en 5-funksjonsbryter som
 tilsvarer dette behøver du ikke å

gjøre noen endringer her. H
vis du vil benytte 1 eller 2 brytere klikker du på

denne knappen og kom
m

er til et vindu for oppsett av bryterstyringen. V
ed

bryterstyring er m
arkøren en rød ram

m
e som

 flyttes over alternativene. O
m

du bruker 1 bryter flyttes m
arkøren autom

atisk, m
ed skannetid på 1 - 5 sek.

V
ed valg av 2 brytere

flytter du m
arkøren m

ed den ene bryteren og bekrefter
valget m

ed den andre. D
u kan også flytte m

ed Tab eller M
ellom

rom
 (parallellt

på tastaturet), eller velge m
ed M

ellom
rom

 eller E
nter-tastene.

V
ed valg av 2 brytere kan du også velge om

 du vil at m
usm

arkøren skal
vises sam

tidig, og væ
re aktiv eller ikke. H

vis du velger bort denne funksjonen
kan Innstillingsm

enyen kun nås m
ed F1-tasten.

S
om

 grunninnstilling
vil farger og tall som

 er så få at de rom
m

es på en rad,
skannes lineæ

rt, dvs. en av gangen fra venstre til høyre. 
N

år antall farger og tall tar to raderskjer skanningen rad / kolonne-vis, dvs.
først velger du rad, og deretter skanner du raden fra venstre og velger den
fargen du vil ha. H

vis du ønsker lineæ
r skanning i stedet for rad/kolonne

skanning velger du det evt. her. 
Valg av pilm

arkør
H

er kan du velge om
 du evt. vil ha en annen m

usm
arkør. V

elg blant tre ulike
størrelser på piler eller en m

aleboks. I alle m
uspeker-variantene kom

m
er

m
arkøren til å endre farge ut fra den du har valgt å fargelegge m

ed.

Papirdokka
I P

apirdokka venter K
nut, K

ari, P
er og E

va på å bli påkledd. 
V

elg først hvilke type klæ
r de skal ha på seg på over- / underkroppen, føt-

tene, hodet eller hele dresser. V
elg så plagg ut fra 5 alternativer, og velg til

slutt farge. D
u kan bare kle ett plagg av gangen på hver kroppsdel. D

u får se
alternativene du kan velge, avh.av hvilke klæ

r du allerede har valgt til dokka.
4

5


