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OMEGA -IS KAPITTEL A

Kapittel A: Introduksjon

Hvaer Omega 4is?

Omegais er laget for & skulle stimulere spgkommunikasjonsutvikling hos elever som er i

ferd med & oppdage skriftsprakets mysterier. Elever som lurer pa hva bokstavene star for, og
hvordan de kan representere ord og handlinger. Hensikten meds@na¢géeven, med

statte fra ogsamspill med en lzerer eller en forelder, skal utforske programmets sprakmateriale.
Dette spraklige materialet med tilhgrende animasjoner er ment a skulle motivere til lesetrening,
og i tilegg byr det ogsa pa mulighetesédmtale der elevens fantasi og tanker kan komme til
uttrykk.

Programmet bestar av to hoveddeler (se figur lEkfiomsdem innholdertesprak og
tekstmateriale der eleven kaygsetninger ved hjelp av ppar med tekst pa. I tilegg kan
eleverteste sin egen forstaelse ved farst & se den hendelsen eller handlingen en setning
uttrykker, og deretter kan elevelge ord otageen setningom gjengir best det hanredien
nettopp har sett

Tekst _— 6 <4———— Taltsprék

Animasjon

Figur 11 eksjonsdelens innhold

| redigeringsdksen den voksne redigere det materialet som foreliggeagelesit nytt
materiale for & oppna en situasjon som er motiverende og best mulig tilpasset hver enkelt elev.

Oppbyggingen av dette multimediematerialet fglger hele tiden den samme (sieuiguren

2). Det spraklige innholdet blir presentert ved hjelp av tekst, og etter at eleven har klikket pa et
ord far eleven hare ordet bli lest opp. Den ferdige setningens mening (elemdgedeiter

det enkelte ords mening) blir vist som en artimedelse eller handling. P4 denne maten far
eleverdi ett tidsavgrenset vindistatte pa tre ulike mater (tekst, tale, animasjon), noe som

gjar det lettere & forsta hva spraklig representasjon er.
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(1) Lage
Animert
Tekst — handling
(2) Teste
Animert
handling > Tekst

Figur 2Programmets oppbygging

Nar en hastartet programmet skriver eleven navnet sitt i navnelisten. Deretter kan eleven
begynne a utforske sprakmaterialetgé, eller prave leseforstaelsen sifieste”’

Hvordan komme | gang, og hva er passende
niva?

Hvor mye har jeg leert, og hvor myenkyeg fra far? Dette kan en finne ut i programmets

Fortest Det betyr at en elev selv kan se hvor mye han eller hun kan fgr de begynner a arbeide
med en leksjon. Men det gir ogsa den voksne som arbeider sammen med eleven en mulighet ti
a fa rede pa hwvilkniva det er best a begynne pa for eleven. En tommelfingerregel her er a ha

20 % korrekte svar som et utgangspunkt for at eleven kan en del fra far, men likevel vil far en
utfordring i det & leere seg noe nytt. Dette prosenttallet ma likevel seesqratsentiig mal.

Vare erfaringer er at det finnes noen elever som skarer veldig lavt pa Fortesten (<20 %), men
likevel laerer seg det leksjonen innholder. Det er viktig a finne en balanse mellom elevens glede
ved a utforske materialet og materialets Vighskegrad (er det for vanskelig farer det kanskje

mer til frustrasjon).

Lage

Den sentrale delen i programmet.ag¥. Her kan elevene utforske programmet pa en
lekpreget mate, og gjennom det bli kient med tekst og hva en kan bruke spraket til
Spr&materialets innhold er:

B -leksjoner

| B-leksjonene finnes det bareoettsytringer. Her er hensikten at eleven her skal forsta at en
tekst representerer en konkret hensikt, dvs. at dette materialet bestar bare av substantiv som
representerer konkretegtin tilegg har disse leksjonene en sa enkel struktur at ogsa de elevene
som har motoriske problemer med a handtere en datamaskinen kan fa et innblikk i hvordan en
gar fram for & illustrere tekst ved hjelp av et museklikk eller ved & merke tekstemn. Ordene
delvis valgt ut for & fa fram fonologiske (lydmessige) og/eller ortografiske (bildemessige)
forskjeller (f. eks. at noen ord ligner pa hverandre slik som: "Hunden, Huset").

D-leksjoner
D-leksjonene bestar avamssetninger med et substantiv og et Reriskal illustrere at noen
gj@r noe, og hvordan enkle grammatiske setninger er bygd opp med subjekt og verbal.
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F-leksjoner

F-leksjonene bestar avorelssetninger med subjekt, verbal og direkte objekt. Noen ord som
har veert med i de tidligere leksjeri#in gjentatt, men det er ogsa nye ord slik at eleven kan far
enda mer fonologisk trening. Noen ganger finnes ordene i en bestemt grammatisk form slik at
subjektverbaldirekte objekt er plassert i bestemte kolonner. Andre ganger er det kun
substantivén kolonne og verb i en annen. Men den setningen som blir skapt vil likevel alltid fa
en korrekt grammatikalsk struktur.

H-leksjoner

| H-leksjonene er de vanligste preposisjonene presentert slik at eleven skal kunne utforske det :
plasserer ting i forhdiitihverandre. | tillegg far de trene pa genitivsformer i noen av leksjonene
ved at eleven far utforske setninger som uttrykker eiendomsforhold (f. eks. "pandaens bord").

J-leksjoner

| Jeksjonene finnes det lengre setninger og flere nye ord er kbideretikiten her er at

eleven skal trene pa a lese, og samtidig blir arbeidshukommelsen satt pa prgve. Denne er viktic
forhold til det & lese og forsta en lengre tekst, og kan ogsa prgves ut i testdelen hvis eleven syn
det er morsomt med denne typdardtinger.

L -leksjoner

| L-leksjonene kan eleven ved hjelp av ulike altertzajesame egne fortellinger, og velge

forskjellige hovedpersoner og ulike scenarioer. Det kan veere f. eks.: Hvor skal handlingen
utspille seg? Hva leter hovedpersonen iditer?? kan hjelpe til? Hensikten med dette er a gi
elevene en forstaelse av hvordan en fortelling er bygd opp, og a stimulere eldxgads egne
evner slik at de skal skrive selv nar de ikke bruker dette programmet. Dessuten far elevene se ¢
fortellingene de selage utspilt i sin helhet som sammenhengende film!

Installasjon

Sett inn CBRen. Installasjoner for operativsystemene Windows (versjon 98 eller senere) og
Linux/Unix finnes tilgjenglige pa & (en versjon for MacOSer under utvikig).

Installasjonsprogrammet foreslar hvilket system som er aktuelt. Start installasjonen og falg
instruksjonen pa skjermen. Du kan bl.a. velge hvilket sprak eleven skal arbeide med.

Vaer oppmerksom pa at dette er en omfattende installasjon som kieltet €egn med5
15 minutter til installasjonen.

Programmet krever neermere 300 MB ledig plass pa harddisken om du installerer det med ett
sprak. Hvert sprak utover dette krev8860/B i tillegg.

Datamaskinen bgr minst veere av typen Pentium 3, 60énetH256 MB RANhinne. Vi
anbefaler Pentium 4, >800 MHz og 512 MB Rviivhe.
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Etter avsluttet installasjon vil du finne tre ikoner pa startmenyen:

£ Animation Editor
£3 Lesson Editor
£} Omega-is

Ikonene avspeiler det faktum at Oriegagentlig bestar av tre forskjellige programmer. To av
disse (Anirasjon Editor og Lesson Editor) gir deg muligheter til at du selv kan redigere og
utvikle programmet. Du kan f. eks. forandre pa de leksjonene som allerede fagebeitller
nye. Du finner mer om dette senere i manualen og pa var netsidenegss.com

Ikon nummer tre (Omegs) utgjer det egentlige programmet, det som gir elevene muligheter
til & utforske spraket pa en lekende mate, og deg som lzerer eller forelder et nytt pedagogisk
verktgy.

A starte progr  ammet

101X

En hurtigstart:

e Dobbeltklikk p4 Omega ikonet.

Norskt bokmal

¢ Velg "Gjest" hiynorsio

Svenska

¢ Velg 'Lagé eller "Teste"

Valkommen

| |
e ) R 7

Avsita

e Velg leksjon

Nar programmet starter far en automatisk elevstatus, noe som gir eleven mulighet til & begynne
a undersgke programmets innHoid)¢ eller test sin egen forstaelse (Teste). Kjarer en
programmet som "Gjest" blir ikke det en gjar lagret i en spesiell resultatmappe for elever, men i
gjestens/gjestenes fellesmappe.

Velger erage far en mulighet til & undersgke spraket pa en lekpreget mée, helt f
enkeltstdende ord-{&ksjonene) til korte fortellingedéksjonene). P& dette nivaet velger en
farst et sprakmateriale som deretter blir gjengitt i form av tekst og lyd, og som animasjon.
Elevenlage animasjoner som stimulerer sprakforstaelseativgner til samtale og utvikling.

Velger en i sted&estefar en mulighet til & undersake sin sprakforstaelse pa en lekepreget
mate. Na blir animasjonen vist fgrst og deretter skal eleven velge de ordene eller den setninger
som beskriver best det hdardiun nettopp fikk se. (Se kapittel B).
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Testekan kjgres pa to nivaer: Entendlevnivader en kan teste sin leseforstaelse, oftest etter
at tilsvarende ord og setninger farst er utforsketgegnivaet. Eller en kan kjgfestei mer
kontrollerte érmer pdeerernivaetmed ord som har til hensikt & utrede elevens leseforstaelse
ytterligere. (en kommer til laerernivaet og innstillinger ved a bruke komrareBbah

| begge tilfeller blir resultatene automatisk lagret i en resultatfil for élvelenkor mange

elever kan det veere morsomt a utrede seg selv gjennom & ta den samme testen for & se om de
far flere rette enn forrige gang, eller om de beholder samme antall rette svar, men greier a svare
enda raskere. (Mer om tester og resultatgittekC: Teste.)

Motivasjon og statte

Vare erfaringer er at elevene laerer mest hvis det er en voksen i naerheten som kan gi dem posi
stgtte nar det trengs, og som ogsa kan veere en diskusjonspartner nar elevene vil prate om det
som de opplever. Detlikevel viktig at det er elevene som skal ta initiativ til & utforske
sprakmaterialet, det er elevenes egen nysgjerrighet og lyst som skal veere drivkraften! (Se mer
om dette i kapittel F)

Muligheter for tilpassing

Programmet kan styres ved hjelmas eller tastatur (f. eks. ved a bruke mellomromstasten og
enter). Dettéage muligheter for en ytterligeilpassing for de elever som har behowfor 1
eller 2kontaktsstyring.

:_i Omega-is...

= innehaller ett omfattande fardigt
spr@kmaterial

= men har en 6ppen arkitektur
= dvs mdjlighet att lagga in eget material
= innhaller narmare 30 lektioner och ca 200 ord
= ger mdjlighet att skapa nastan 2000
handelser/meningar
= vanligaste nivd ar s-v-o meningar
= svaraste niva ar korta berattelser
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Kapittel B:  Lage
3 A lage handlinger

Malet med Omega havaert dageett multimediebasert dataverktgy som plasserer elevene i
farersetet, og gir dem muligheter til & utforske spraket pa en lekpreDet edtiette som er

selve grunnideen. Elevenenféifigheter til & undersgke alt fra enkeltord og setainger
varierende lengde, til korte fortellinger. Dette spraklige materialet blir gjengitt i tekst og lyd, og
som animasjon. Elevelage selv illustrerte setninger som stimulerer sprakforstaelsen, og
motiverer til videre samtale og utvikling.

OMEGA - is

=leix

ektion B - 1-0rd Leition D - 2-0rd. Lektion F - 3-ord

aaaaaaaa

En velgaranskelighetsgrad (B, D, F, H,{ekdrier) ved a klikke pa et dyreikon

A registrere en ny elev

Hvis en a@nsker a legge til en ny elev eller forandre programmets grunninnstillinger, ma en farst
ga til programmelzerernivaved hjelp av kommando€trl+F2 (se figuren nedenjoFra

dettenivaet kommer en til programmets innstillingsfunksjoner, til en spesiell lzerertest og til
testresultater (se mer om dette i kapittel C). For a registrere en ny elev, velg <Ny Elev>, se bilde
(1) nedenfor, og skrivnirelevens navn. Deretter kommer en til en ny dialogboks som gir
muligheter for flere innstillinger, se bildet (2) nedenfor.
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1=

1

Vélkommen

(2) i Omega - Elevinstallningar 5'

Elevmamn: |(Gast

r.n.nimatiun rFeedback rSprﬁk rFarger&Styming rndmin |

Animasjon ogFeedbackgir muligheter for & velge hastighet pa animasjonene og eventuelle
gjentagelser av disse, atjighet for a justere feedback pa testavelsene. Det er mer om dette i
kapittel C.

Sprak Her kan en velge det spraket st@ven skal arbeide med. De valgene en kan gjgre her
har sammenheng med hvilke sprak som er installert (De sprakene som edilgiEngéli
installasjor€D-en er engelsk (britisk), svensk og norsk (bokmal eller nynorsk)).

Farger og styreinnstillinger Her er det mulig a stille inngler og kontrast@@ knappene,

teksten, bakgrunnen og skjermbildet. Det betyr at hver eleveksitt seg:t preg pa hvordan
programmet ser ut. Dessuten har en her ogsa mulighestitiéoind mer detaljert hvordan

en vil styre programmet med tastaturet. Normal innstilling er at Tabulator/Mellomrom betyr at
en flytter et trinn fram og at Enteryei velge.

Administrasjon: Her kan en legge inn en lenke til et bilde av eleven. Dette bildet blir deretter
vist hver gang eleven begynner & arbeide med programmet. Under "Admin" har en ogsa
muligheter til & slette elever som er lagt inn, og elevigasiligrede elevdata ma slettes
manuelt via filsystemet).

Etter at registreringen er avsluttet og eventuelle justeringer av innstillingene er gjort, kan eleven
begynne fagesine egne setninger. Bruk komman@werF2 for & komme tilbake til
elevniv3 og veldage setninger
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Ave lge leksjoner

Programmet innholder et stort antall ferdige leksjoner som gir eleven muligheter for &
undersgke sprak og skrevet tekst ut fra sine egne forutsetninger.

B-leksjoneneutgjer det farste og enklest nivaet. Hdeebare enkeltstdende ord som blir
undersgkt, dvs. at eleven ved a klikke pa ordbildene far se ordet som tekst, far hare det uttalt og
far se ordet visualisert. Det finnes fire ferdigedponer som tilsammen innholder 29

forskjellige ord.

(:‘\iégj [ Flickan
) _‘—-4\ [ Pojken
— L "‘: [Hunden
\’S?E ’l% c@ ' (Biet
De fie Beksjonene som inngar Ord som inngar i leksjon B1

D-leksjoner. Her kan en kombinere to ord, en aktar pluss en handling/et verb. Eksempel pa
handlinger som kadags er "Jenta husker" eller "Ekornet danser"”. Det finnes tre leksjoner (D1,
D2 og D3) sm totalt gir muligheter fol@geB1 ulike setninger/handlinger.

F-leksjoner. Fleksjonene gir muligheter for & skrive treordssetninger som bestar av en
aktar/et subjekt (et substantiv), en handling (et verb) og et direkte objekt (et nytt substantiv) (s
v-do). De farste setningene innholder bare to substantiv og et verb, noe som gir eleven
mulighet for & leere seg hvorddekiSjonen fungerer uten altfor mange forstyrrende alternativ.
Det finnes til sammen 12 ulikéeksjoner som tilsammen gir mulighfetedlage205 ulike

spraklige hendelser/handlinger.

H -leksjoner. H-leksjonene innholder fem leksjoner der en kan trene pa preposisjoner og
posisjonsbestemmelse. Pa dette nivaet kan en ogsa undersgke retningsbestemmelse, f. eks. s
som: "titter ut fa", "titter inn gjennom" og "hopper ned fra". En kan ogsa trene pa genitiv i

noen av Heksjonene ved at eleven far utforske setninger som uttrykker et eiendomsforhold (se
f. eks. "pandaens bord"). Setningene er na vesentlig lengre og mer kompléksestily det

starre krav til elevens sprakforstaelse, motivasjon og arbeidshukomsiedisiprigre kan

det til sammelags 951 setninger som yttrykker en hendelse eller en handling.

Jleksjoner.Jleksjonene innholder fem leksjoner som omfatterdlaet adjektiv og

konjunksjoner. Setningene er na delt opp i tekstknapper (se figuren nedenfor), noe som gir
mange kombinasjonsmuligheter, og eleven naermer seg na "vanlig" skriving. Hensikten her er &
trene evnen til & utforske et starre sprakmaterlsgmaforhapentligvis skal fgre fram til det

a kunne lage fortellingerl@ksjoner). Videre far eleven her mulighet til & arbeide med setninger
der aktarene ogsa uttrykker og viser fglelser ("den glade" og "den-tekiselede

innebaerer enda memirgg av arbeidsminnet, fordi det her er en starre informasjonsmengde

som skal bearbeides. Totalt kartedet 699 setninger/handlinger av de ullikksjonene.
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Den stora blasfisken simmar under baten och blaser bubblor

Den stora bldsfisken simmar | | under baten och bldser bubblor
Den lilla grodan dyker genom sjdgraset och jagar den lilla fisken

bavern bakom stenen

« WMo @ 22112

Eksempel p& komplekse setningéeip@3)

L-leksjoner. Her finnes det to leksjordar eleven kdageen lengre fortelling ved hjelp av &
kombinere setninger. | setningene er det muligheter for & bestemme hvem som skal veere
hovedaktar, hva denne skal gjgre og i hvilken sammenheng. Eleven kan da utforme ulike
versjoner av den samme gffortellingen. Hensikten er a stimulere elevens fantasi og evne til a
lage egne fortellinger! Den fortellingen eleven lager kan leses opp og/eller spilles av flere gange
og den kan skrives ut. Den kan ogsa lagres slik at en kan ta den fram igjen senere.

Sprakversjoner

| sin naveerende utformning gir Orasgauligheter for & arbeide med fire ulike sprak: svensk,
norsk, (bokmal og nynorsk) og britisk engelsk. En kan velge a installeres noen av disse fire
sprakene eller alle sammen. Om en velger a inttadlamen ett sprak, velges sprak i
innstillingsmenyen (bruk kommai@td+F2 for & komme tierernivagtDisse innstillingene

kan gjeres for hver enkelt elev. P4 denne maten kan en elev arbeide risd@tsegaf.

eks. bade en norsk og en engelsijon.

Sprakmaterialet

Totalt innholder grunnmaterialet i leksjonene BL1 til J5 147 forskjellige ord. I tilegg kommer de
ordene som inngar i fortellingendeksjonene og de som inngar i de tilsvarende demo
leksjonene. Mer spesifikt innholder prograin®3 ulike verb, 81 substantiv, 14 preposisjoner

(f. eks. bakom, ved siden av, over, pa, under, framfor, gijennom, i), 12 adjektiv (f. eks. blond,
redharet, liten), 2 adverb (langsom, rask), en konjunksjon (og), to bestemte artikler (den, det),
ett pronoma (seg) og en ubestemt artikkel (en).

Sprakmaterialet gir muligheter for til ssmnteayef936 setninger/handlinger i tillegg til de
mulighetene somleksjonene og derfeksjonene gir.
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Eksempel pa hvordan en kan arbeide med
Omega -is

La oss ga ut fralfgende scenario: En elev, Jan, som har en forstyarglsmespekteret,
skal prgve programmet. Jan har vist interesse for ord, og leererne hans har vurdert det slik
at kan det veere verd a prgve Oniegians spraklige alder er vurdert til & veetg@ara 5

Trinn for @ komme igang:
1. Start programmet

2. Bruk kommandctrl+F2 for & komme tiinnstillinger/laererniva

3. Velg <Ny Elev> og skriv inn elevens navn. Deretter kan en velge:

¢ AnimasjonVelg om animasjonen skal gjentas, og om en avsluttet setning
skal markes med en lyd, og still inn hastigheten pa animasjonen.

e Feedback testdelen kan en stille inn hvilken type feedback eleven skal fa
nar han/hun svarer svarer riktig eller feil. Feedback kan markeres i form av
lyder, tekst, animasjoner eller filmsnutter.kan en ogsa stille inn hvor
ofte en skal gi feedback.

e Sprak Velg sprak: svensk, norsk (bokmal, nynorsk) eller britisk engelsk.
Valgene har sammenheng med hva som er installert.

e Farger og styring av programnhidr kan en justere fargesettingen og pa
den matemageen opplevelse av at hver enkelt elev har et unikt miljg. En
kan ogsa stille inn hvordan en vil styre programmet ved hjelp av tastaturet.
Det normale er Tabulator/Mellomrom for & flytte ett trinn, og Enter for a
velge.

e Admin.Her kan laerenelegge til en lenke til et bilde av eleven, eller
alternativt slette innlagte elever og elevinnstillinger.

4. Nar en har gjort ferdig innstillingene, gar en tilbake til lserernivaet. Na kan en velge
mellom &esteeller & ga rett pa leksjonsdelen. | Jagietiflgte leereren a bl
veerende pa leerernivaet for & teste elevepsvaet (Eleksjoner) ved a
klikke pa Teste og velge en fortest (pretest).

5. Jan gjennomfgrte pretest 1 for leksjon D1. Resultatet ble to rette setninger av 9
(det utgjer 22,2 %ktige svar, noe som ogsa blir lagret i resultatfilen som en
kommer til via knappen Resultat).

6. Det er na tid for at Jan selv skal fa prgve ut programmet. Ved hjelp av
kommandoei€Ctrl+F2 kommer en tilbake glevnivaet
e (Legg merke til at det ogsa her fn@stmuligheter. Testene i leksjondelen
varierer, men testene pa leerernivaet innholder alltid et pa forhand bestemt
antall setninger. Ettertesten pa laerernivaet, dvs. posttestene, innholder ogsa
sakalte "dummyord", dvs. ord som fonologisk eller senmmeskpa de
ordene som blir testet).

7. Jan far arbeide medl|&ksjonene.

8. Etter at Jan har arbeidet seg igjennom alle ddekesjbnene, og til og med har
prevd de testene som finnes i leksjonsdelen, velger lzereren igjen & teste Jan med
den testen som etget pa forhand. Ved a brukel+F2 kommer en na tilbake til
laererniva

10
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9. Jan gjennomfarer posttest 1 (ettertest 1) og far na 80 % korrekte svar. Deretter
avsluttes programmet.

11
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Kapittel C: Teste

ﬁ Hvorfor teste?

Testfunksjonen i Omegagirmuligheter for & prave hvor mye et barn forstar av sprakmaterialet

i en gitt leksjon. Eleven far farst se en animasjon og skal deretter ved hjelp av a klikke pa
tekstknappenigeen setning som gjengir den hendelsen som animasjonen viste. Testen kan
kjgres pa to nivaer, [gérernivaog pa et mer fritllevniva Pa leerernivaet er innholdet definert

pa forhand, mens testene pa elevnivaet gjenereres mer tilfeldig. Dessuten finnes det pa leererni
bade en fortest og en ettertest for & male og analfghtea @l sprakg lesforstaelsen, etter at
sprakmaterialet er blitt utforsket.

Tester pa elevnivaet

Her kan eleven pa en lekpreget mate utfordre sine evner til & uttryhkgedgienerte scener

ved hjelp av tekst. Ved hjelp av a observere de neswtaten oppnar i disse gvelsene, kan
lzereren ogsa fa en oppfatning av hvilket nivd som det passer for eleven & arbeide med. | tester
pa elevniva finnes eksakt samme sprakmaterialeaggteksjonene, men gvelsene kommer

fram i tilfeldig rekkefglgele respektive leksjonene. Om eleven ikke klarer mer et39 €a 30
setningene er det et tegn pa at det kan veere meningsfullt & undersgke materialet i leksjonen (s¢
ogsa side 2). Dette tipset gir vi ut fra vare erfaringer, men den endelige &ayjdratseten
lzereren/forelderen som kjenner eleven ta, da elevers behov nar det gjelder trygghet og
utfordringer varierer mye.

"Resultatene" pa Testeelsene blir (pd samme mate som aktivitétageagivelsene) lagret og
kan analyseras av leerereneseBe mer om resultathandtering, otpster pa laerernivaet
avsnittet nedenfor.

Tester pa leererniva

For & komme til testene Ipérerniva trykkCtrl+F2. Klikk deretter pa Teste. P& laerermivaet er

det muligheter for & gjare to fortester og to etrt@isse testene innholder mer detaljert
informasjon om elevenes resultater i forhold til testene pa elevnivaet. Dessuten er det her lagt ir
alternative ord som skal utfordre elevens leseforstaelse. Det er ord som er semantisk like, dvs.
innholdsmessigke (slik som f. eks. 'bil/buss’) og ord som er fonologisk like, dvs lydmessig like
(slik som f. eks. 'bi/bil").

Far en begynner en test pa leerernivadet ma en registrere elevens navn og gjgre noen andre
ngdvendige innstillinger (se neste avsnitt)

A héndtere  elever og elevinnstillinger

Pa det sakaltaerernivaettkommanddCtrl+F2) kommer en til programmets

innstillingsfunksjoner, leerertestene og testresultatene. Her kan en legge til en ny elev eller foran
de grunninnstillingene som inngar i programmeg$8ekapittel B). For & registrere en ny elev

velg (1) <Ny elev> og skriv inn elevens navn. Deretter kommer en til en ny dialogboks (2).

12
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1

(2) i Omega - Elevinstallningar

Elevnamn: Gast

Animation | Feedhack | Sprék |  Farger&Styning | Admin |

[}

st Iﬁngsam hormal shahh

Upprepa animation 2 gor [
Ljud efter fardig mening [v]
Ljud fore/efter animation (v
Visa mening [w]

Animasjon. Det ermulig & velge animasjonshastighet. Ved & klikke pa skyveknappen kan en
regulere hastigten mellom langsodmormald hurtig. Dessuen kan en velge om animasjonen
skal vises to ganger, om en skal hgre et lydsignal fgr og etter animasjonen og etter fullstendig
setning. En kan ogsa velge om setningen skal vises som tekst etter animasjoiigerda y
forsterke innholdet i animasjonen.

Feedback.Nar en testdeseforstaelsen kan en velge ulike former for feedback (tilbakemelding)
som viser om svaret er riktig eller feil. En tilbakemelding kan besta av bade tekst, lyd, bilder og
filmsekvenseDet er mulig & velge hvilke av de fimene, bildene og lydene som falger med
programmet som skal vises eller spilles. En kan ogsa stille inn tilbakemelingsfrekvensen ved hije
av en skyveknapp.

Gj e nn o m -Kknsppdnagkén'en ogsa komme til egneDfédeinnebaerer at en kan
anvende helt spesielle lyder, bilder eller filmsekvenser som feedback. Det betyr enda en muligh
for individuelle tilpasninger.

Sprak.Her kan en velge det spraket som eleven skal arbeide med. Hvilke valg en har her henge
sammemed hvilke sprék som er installert (tilgjengelige valg pa installagiarfer@@negis
1.0 er: engelsk (britisk), svensk og norsk (bokmal og nynorsk).

Farger og styreinnstillinger.Her er det mulig & stille inn farger og kontraster, og hvordan
knappee, teksten og bakgrunnen pa de forskjellige skiermbildene skal se ut. Det betyr at hver
elev kan velge sine egne farger pa programmet.

13
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OMEGA - is OMEGA - is

® [#%] ol
Tema 4 (opsjon4)  Tema Bopsjon 5) Tema 6 (opsjon 6)  Eks. eget tema (user de

Bildene ovenfor viser eksempel pa grunninnstillinger ("Fargetema") som kan velges og hvordan
en egendefinert fargesetting kan se ut. Det finnes fire ulike innstillingsmuligheter for & forandre
fargeinnstillingene under "Forandre farge". Her kan en justere utseendet ved oppstart, nar en
velger leksjon og nar en skal lage setninger og fortellinger osv.

Under "Farger og styreinnstillinger" kan en ogsa velge a stille inn hvordan en vil bruke
"Mellonrtomstasten”. Det er to alternativer: "velg neste" eller "aktiver valgte". Det farste
alternativet innebeerer at du "hopper" ved hjelp av "Tabulatortasten” og "Mellomromstasten”, og
at du aktiverer ved a trykke"Enter". Det andre alternativet er at dunhegpj€abulatortasten”,

og aktiverer ved & bruke "Mellomrom" og "Enter".

Administrasjon.Her kan en | egge inn en | enke til ¢
ma vaere i JRfBrmat! Deretter vises bildet hver gang eleven logger seg pa og begyeider

med programmet. Under "Administrasjon" har en ogsa mulighet for a ta bort (slette) registrerte
elever.

Etter avsluttet registrering og eventuelle justeringer av innstillingene kan eleveridgegynne a
egne setninger. Benytt komma@tibrF2 igjen for & komme tilbakediévnivaoglage
setninger.

A se resultater

Om den voksne vil studere elevens resultater kan en gjare dette fra det sakalte laerernivaet: Tn
Ctrl+F2 nar du star i startmenyen. Klikk deretter pa kndpgmernitat Det som viss farst er en

oversikt over de testene som den aktuelle eleven har gjort, og med en del informasjon om hvilke
tester det er, hvor lang tid de tok, hvilken dato svarene ble gitt m.m. (se bildet under).
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&Dmega - Resultatsammanfattning : x|
Elew: lats Exportera | Som fil... %
Valjtyp: @ testa () skapa | Detaljer |

Dat | L& | 1t | RM [ FM | %RM | Ro [ Fo [ %m0 | TRW [ TEM [ sL |
20031021 |Demo2  |fest 1 1 40,0 ] 1 83,3 5.8 11,4 2m 8z -
20031020 |Demaold |test 2 1 66,7 7 2 778 47 114 arn 465 | |
20031020 |Demo3  |test 3 1} 100,0 ] 0 100,0 12,0 : 7m as
20031020 |Demo? |test 1 1 50,0 4 2 BB, 7 3,9 10,3 1m 365
20031020 |D3 test 1 1 50,0 3 1 75,0 5,8 14,0 2tm 165
20031007 (F4 post! 3 1 75,0 11 1 91,7 11,8 15,2 3 385
20031001 |F3 postl 3 |3 3T5 16 g BB, 7 14,2 255 Bm 25
20031001 |F10 postl 2 1 66,7 g 1 2849 14 6 384 13m 45
20031001 |F3 postl 1 2 33,3 1] 3 66,7 25,8 8.7 8m Ts
20031001 |H1 postl 2 3 40,0 2 3 40,0 7.0 5.9 3m ds

Genomsnitt: %RM 589 %R0 745 TRM 11,6 TFM 12,2 SLGm 355

Dat = Datum L# = Lektions-10 Lt = Lektionstyp Rhd = Komrekt mening

Fhi= Fel mening Al = Anital heningar %R = Komekt mening RO = RaEtt Ord e
FO = Fel Ord AD = fotal Ond %R0 = Ratt Ord TR = Tid Rétt Mening Stang
TFM = Tid fel mening Thi = Tid hening SL = Sessionsldngd

Resultat: Niva 1for test

Hvis en gnsker enda metadjert informasjon (f. eks. i forhold til hvilken type grammatiske feil
eleven gjor) klikker en pa knapgeetdljer. Foruten prosenttall for hvor mange ord og

setninger som er korrekte, vises ogsa eksakt hvilke setninger som er blitt testet bfdava barne
svart (se bildet under). Vi kan lese ut av bildet at eleven svarer helt korrekt pa de to farste
setningene, men gjar feil nar det gjelder det direkte objektet i den tredje setningen. Dessuten er
svarstiden for hvert enkelt ord oppagitt.

&Dmega— Resultat-Detaljer 5[
Elev: Mats Exportera: m
Ty test
Lektion: pats-20031007_000609-F4-post] 164720
Ureal | Skapad rmening | mid | mwp | Korektmening | ARM [ ARD] AFQ |
grodan 2.1 1 0
gammer 1,6 0 1 0
ekorren 2,3 1 0
Grodan gdmmer ekorren |59 5.0 Grodan gdmmer ekorren |1 3 0
applet 2.8 1 0
gdmmer 2,6 0 1 1]
anpplet 4.9 i} 1 0
Applet gdmmer applet 10,0 5.0 Anplet gdmmer applet |1 3 0
ekarren 4.7 5 1 0
gdmmer 4.3 W 1 0
paronet 6,2 i} 0 1 |
Ekorren gdmmer paronet  |14,2 2,0 Ekoarren gdmmer applet |0 2 1 -
Totalt: RM=3{75,0%), RO=11(9167%) FO=1(B33%)
ARN = Antal REtta hdeningar  ARD = Antal Ratta Ord AFO = Antal Fel Ord
Th = Tid hdening TO = Tid Ord Ehi = Komekt mening Stang
RO = Rétt Ord FO = Tid hdening

Resultat:idd 2 for test

Legg merke til at resultatfunksjonen i Orsengsa gir muligheter for a se hva eleven har gjort
palLagenivaet. Marker'agé under "Velg type" (se bildet som viser Resultat: Niva 1).

A analysere resultater

Ved & analysere resultatetfesdlj kan foreldren eller laereren se om eleven forbedrer sin
leseforstaelse og om dette skjer raskere, og i tillegg kan de se om det er noen ord i setningene
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er enklere eller vanskeligere a lese. Pa denne maten blir det mulig & sytematisk undersgke
eentuelle vanskeligheter og om disse kan veere relaterte til at det er bestemte ordklasser som ¢
vanskelige for eleven. For eksempel ble det i en studie oppdaget at barn med autisme hadde st
problemer med objektsformene, noe som igjen kan danne daurvidige trening eller
undersgkinger (Tjus og Strid, 2000). Laerere har ogsa rapportert at noen elever faktisk bruker
lengre tid pa & svare, men at de ogsa har flere korrekte svar, noe som tyder pa at de har blitt me
ngyaktige. Andre barn svarer baskera og med gkt sikkerhet (Tjus m.fl., 1998). Tolkningen av
resultatene er likevel helt avhengig av kunnskap om hvordan den enkelte elev fungerer, og da e
ofte en visuell obersasjon tilstrekkelig.

For de som vil gjgre grundigere studier av barnsutates, slik som i eksemplet over, er det

mulig & eksportere resultatene til Excel eller andre- kiitbystatistikkprogrammer for videre
statistisk bearbeidi ngSomrvd ighEkrs plapesdak e&&r p
dialogboks der é@n gi filen et navn og velge hvor en vil ha den lagret. Deretter kan filen apnes
og importeres som tekstfil fra Excel eller et tilsvarende program.

Kapittel G:
Pedagogisk perspektiv

MIR & noe om var metode

De tre bokstavene M+|+R samenfatterlp@fmater og for en stor del den
arbeidsmaten som har vist seg a gi sterst framgang. M star for "Multimedia" og sammenfatter d
potentialer og muligheter som teknologien gir oss; | star for "Interaksjon" og undestreker hvor
viktig det er at en voksen salespartner er til stede sa mye som mulig; R star for "recasting"
(omforming) og innebeerere at en bruker en spesiell samtalesstrategi.

Datamaskinen som sprakstatte

Siden 1990 har det blitt gjort flere studier ved Ggteborgs universitet for & underdake h
multimediabaserte metoder kan hjelpe elever med forskjellige sprakvansker med & utvikle spra
sitt (Tjus, 1998). Den metoden (Mi@toden) vi har brukt er basert pa tre likeverdige moment:

1. mutmeda . Vihar i var forskning operert med tre yikgrammer, og Omeieer det
nyeste og mest fullstendige av disse. Alle har likevel vaert bygget pd omtrent de samme
prinsippene. Dette er programmer som gir elevene muligheter for, pa en enkagenate, &
motiverende og interessante handlinger/reerdsh skjermen.

2. meraksion . Selvom eleven sitter ved en datamaskin er samspillet med leereren fremdeles
sentralt. Det som skjer pa skjermen gir leereren og eleven noe & snakke om. Den voksne sk
imidlertid styre sa lite som mulig, men i stedet fungesemmen stgtte og inspirasjonskilde
for eleven.
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3. "Recasting'Aomforme  ): Dette er en kjent, men undervurdert, metode som altfor sjelden blir
brukt pa en giennomtenkt mate. Flere forskere (se Tjus, 1998 for en detaljert giennomgang)
har vist at elever laeseg nye spraklige begreper raskere om den voksne omformer det elever
sier. Det er i seg selv en ganske enkel framgangsmate: En forandrer den spraklige formen t
a forandre kjerneinnholdet i det eleven har sagt. Erfaringen viser at teknikkerewdte har fl
fordeler enn bare det & gjenta etter eleven. En oppnar samme fokus pa det eleven har sagt,
tilpasser seg til elevens tempo og niva, i tillegg til at dialogen blir mer variert og naturlig.
Resultatene fra flere studier er entydige og viser aag@batialrt pa disse prinsippene kan ha
en tydelig positiv effekt pa den spraklige utviklingen (se videre siideog &eraturlisten).

Denne metoden ble utpravd i flere prosjekter i Sverige gallE296g med flere forskjellige

grupper av elever gks. elever med autisme, multifunksjonshemmede og elever med dysleksi), o
resultatene hittil har veert positive. De fleste elevene, og dette gjelder i framfor alt den gruppen
barn som har autisme, forbedrer sin leseforstaelse og sine kommunikéaiterfetigigsin

spraklige bevissthet (Heimann, Nelson, Tjus og Gillberg, 1995; Tjus m fl, 2001).

Sprakutvikling og samspill

Utifra dagens forskningsbaserte kunnskap innenfor pedagogikk, psykologi og lingvistikk er
det mulig & sammenholde et antall fettrtinger som har sterk pavirkning pa barns
normalesprakutvikling (se Heimann og Tjus, 1997). Disse forutsettningene kan, noe
forenklet, deles inn i tre grupper av faktdtedvendige faktpositivt medvirkende faigorer
grunnleggende faktorer

For hvert enkelt av disse tre omradene gis det nedenfor eksempler pa noen av de viktigste
faktorene. For dgrunnleggende falgjmielee det at alle disse bidrar til & utvikle barnets
motivasjon og vilje til kommunikasjon, en kompetanse som tar einaleggmmrang

framover nar barnet mot slutten av det farste levearet stiger inn i talesprakets verden. Nar
det gjelder degdvendige faktor@msamtlige veere til stede for at spraket skal utvikles pa en
normal mate, men nar det gjeldepaistivt medvidesfaktoresedet slik at jo flere som er
tilstede, desto bedre er det for sprakutviklingen.

Grunnleggende faktorer
De fleste grunnleggende faktorene som blir diskutert her, er hentet fra var kunnskap om
spedbarnets utvikling. | dag vet vi at begyaméls/ar kommunikasjonsg sprakforstaelse
finnes allerede ved fgdelsen. Det som skjer i Igpet av det farste levearet far med andre ord
konsekvenser for det lille barnets sprakutvikling. Tidlig kompetanse som en antar er viktig
for den spraklige utviktien er (Heimann og Tjus, 1997558
e Imitasjon Spedbarn hermer ansiktsuttrykk (f. eks. et smilende ansikt eller et trist
ansikt) og grimaser (f. eks. det & apne munnen eller det & rekke ut tungen) allerede
ved fgdelsen.
¢ Mammas stemm8pedbarnet kjennsin mammas stemme allerede far fgdelsen.
Barnet kan ogsa kjenne igjen eventyr og regler som mamma har fortalt til "barnet" i
lgpet av de tre siste manedene av graviditeten.
e SugeevneéHvordan barnet suger har sammenheng med hvor sultent barnet er. Nar
bamnet ligger ved mammas bryst suger de fleste barn i et mgnster som bestar av
vekselvis intensive sugeperioder og pauser. Mgdre anvender spontant og intuitivt
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dette mgnsteret til & utvikle barns forstaelse av turtaking ved at de ofte snakker med
barnet baredisse pausene.

Turtaking Det vesle barnet synes a ha en helt innebygd evne til & ta tur nar det
"snakker" med den voksne. Om mamma eller pappa bare gir sin baby tid, og et
spedbarn har behov for litt lengre tid for a svare, sa kan det i blant gtlékigese
dialoger. Slike dialoger kan en ogsa observere mellom fortidligfedte barn og deres
foreldre.

Konsekvent samspill over.tibr det lille barnet er det viktig at det i lgpet av det
farste levearet far muligheter til kontinuerlig og konsekverkla sitvievne til

samspill og kommunikasjon.

@yekontaktDen grunnleggende evnen til gyekontakt finnes allerede ved fadelsen,
men den blir ogsa utviklet raskt i lgpet av de fgrste manedene. @yekontakten er en
enormt viktig del av den tidlige kontaktenetgidlige samspillet mellom

spedbarnet og dets foreldre.

Trygge relasjonérare farste erfaringer med hvor viktig det er & kommunisere, og
vare farste erfaringer med hvor viktige vi er i omverdens gyne far vi giennom de
farste relasjonene til andreuf@laget for dette blir lagt i lgpet av det farste

levearet.

Felles oppmerksomh&undt 8 manedersalderen kan en se at barns evne til felles
oppmerksomhet begynner a vise seg (f. eks. nandeté&ler gamle barnet og

mamma leker med en leke og veissedr pa hverandre og pa leken). Dette er ogsa
koblet til tidlig kommunikative gester (f. eks. & peke for & vise til noe) og har vist seg
a veere en helt grunnleggende forutsetning for senere spraklig og kognitiv utvikling.

Ngdvendige faktorer
(Eksemplea er hentet fra Heimann og Tjus (1995%7

En samspillspartne8amspillsepisoder med en partner, og at denne personen ogsa
har en klart hgyere spraklig kompetanse enn det barnet har selv.

Et tilstrekkelig antall repetisjorigarnet ma fa et tilstleddig antall muligheter til
samspill og samtale med andre som har et sprak som er bade flytende og variert.
En motiverende samtaeamspill og samtale som er motiverende og sosialt
interessante for barnet, og der barnet far muligheter til & delsing égne
forutsetninger.

A ta i bruk de evnene barnet.htrbarnet f. eks. far muligheter til & ta i bruk sine
biologisk intakte sanser i sin kommunikasjon. Ett eksempel pa dette kan vaere at da\
barn far muligheter til & kommunisere ved hjelp av tegn.

A preve ut grenseht barnet noen ganger far erfaringer med kommunikasjon som
gar ut over grensene for hva det selv er i stand til.
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Positivt medvirkende faktorer
Her skal vi gi et par eksempler pa positivt medvirkende faktorer. Det finnes enigiistetfe
Heimann og Tjus (1997-69):

Mange modaliteteh f& spraklige stimulanser og erfaringer gjennom s& mange
modaliteter eller former som mulig (f. eks. tale, tekst og tegnsprék). A fa se en tekst og
samtidig fa hare den, og i tillegg fa dersatt til tegnsprak gir barnet flere muligheter

for & forsta og analysere det spraklige innholdet.

Mange utfordringeSamtaler soofteitfordrer barnets spraklige forstaelse og

utviklingsniva gir barnet ekstra stimulanse og muligheter for & oppelage bpdhklige
strukturer og nye mater a fgre en samtale pa. En gruppe barn som virkelig riskerer & ikke
bli tatt pa alvor nar det gjelder sprak er barn som er multifunksjonshemmede og som
kanskje bare kan uttrykke sine egne tanker ved hjelp av datdierasskinakalt BLISS

tavle (med tegn og symbolBette farer ofte til en langsom samtalesprosess med korte,
presise meldinger. Dessverre er det av oqg til slik at de hindringene som de motorisk
funksjonshemmede mgter i forhold til datamaskinen el@®tBllens begrensninger

blir oppfattet som bevis pa at barnet heller ikke forstar mer enn det som det er i stand til -
uttrykke.

Fleksibel tilpassinBen eller de som snakker med barnet benytter flere ulike metoder for
a gjare begrep og hendelser fdigedd/leningen er at den voksne skal tilpasse bade
taletempoet og sprakets kompleksitet til barnets motivasjon, konsentrasjon og forstaelse
hvert enkelt tilfelle, og ogsa at en anvender ulike mater for & gjare informasjonen
overtydlig. Det kan innebagrembeskriver samme hendelse pé flere mater eller at en
ogsa tar i bruk andre uttrykksformer (som & tegne eller synge) for a gke barnets
muligheter for & forsta.

Individuell anerkjennels&t det spraket som de signifikante voksne i barnets omgivelser
bruker er tilpasset til barnets personlighet, dets mate a tenke pa (kognisjon) og dets sosi;
vaeremate. Dette er viktig fordi det bekrefter barnet som et egen individ med egne unike
interesser og behov. Selv om en ved a studere den litteraturen soam fismesskg

mye om hvordan en kan snakke med barn med autisme, méa en aldri glemme at det ikke
finnes barerriktig mate a vaere sammen med barn som har fatt denne diagnosen. Disse
barna er like forskjellige som normale barn, og som barn med andre
funksjonkemminger, og ma bli mgtt som de unike individene de er.

Heimann og Tjus (1997) mener at om s& mange som mulig av de faktorene som vi har listet op
over er tilstede, vil det gke sannsynligheten for at eleven skal komme i en fordelaktig
innleerningssituasjaler barnets hjerne/kognitive system far mulighet til a registrere og analysere
viktig informasjon. Eleven har dermed stgrre sjanse til & faktisk laere seg noe nytt, slik som f. ek
en spraklig form som det ikke har behersket tidligere. Heimann kdvEuEL997: 661):

GEtt barn far inte ses enbart som en biologisk datamaskin som skall forses med viss information.
Barnet &ar en hel manniska som har manskliga behov! Inlarning sker saledes inte bara i skolan oc
sker heller inte i en situation darmigsfaktorerna (som exampelvis begavning, minne och
uppmérksamhet) kaes som frikopplade frdn den sociala situationen (barnets kansloliv,
intressen, sjalvfortroende eller tidigare historia).
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S.TAR.T -faktorene: Litt mer teori

Her er en beskrivelse ev mate a se pa innleerning pa som er delvis annerledes. En mate
som vi mener kan bidra til & tenke i nye baner nar det gjelder hvordan en legger til rette for
og planlegger undervisning. Den store for@dedék vi ser ded med det teoretiske

utgangspuktet som vi presenterer, er at teoren ikke bare fokuserer pa om barnet forstar elle
ikke forstar, men at vi i stedet forsgker & ha et helhetlig syn pa innleeringen.

Den teorien vi baserer vare resonement pa, pa eagelskent learhimgsom mal a

identifisere og beskrive mer ngyaktig de faktorene som enten er ngdvendige for at det skal
skje en innleering, eller pa en eller annen mate fremmer leeringen (Heimann og Tjus, 1997;
Tjus, 1998; Nelson m fl., 2001). Disse er ikke lette a identifisserokiaet, men en gkt
bevissthet om dem forbedrer forhapentligvis sjansenkdemilzerningssituasjoner og
klasseromsmiljg som maksimerer mulighetene for at elevene skal kunne ta inn ny
informasjon. Dette vil trolig i starre grad gjelder barn nkedfalmer for
innleerningssvanskeligheter ettersom de, sammenlignet med friske barn, har feerre intakt
evner f. eks. psykologiske evner (minne, spraklig forstaelse, begrepsdannelse) og biologisk
sanser (syn, hgrsel, falelse, motorisk kontroll)

som de kanjgre seg nytte av.

Teorien tar opp fem grunnleggende aspekter som vi har kalt for-&ik&dRdne. Samtlige
beskriver pa ulike mater hvordan barnets evner til a tenke, analysere og konsentrere seg
styrer innleerningen. Men, og dette er viktig, teoriegsilengre og utenfor de vanlige
kognitive forutsettningene ved & understreke hvor viktig motivasjon, interesse, fglelser og
samspillet mellom leerer og elev er. Innlaering skjer alltid i en sammenheng. De fem faktorel
er (se Heimann og Tjus, 1997483

o SartberedskagEr eleven overhode innstilt pa a lzere seg noe? Noen elever kan miste
all glad bare noen sier "matte” eller "gymnastikk". Som oftest er det likevel ikke
faget, men tidligere negative erfaringer som har fer til denne innstillingen. Her kan
det veere til hjelp om en som laerer orker a veere fleksibel og forandre pa planene sin
i blant. Det er kanskje ikke alltid helt ngdvendig & arbeide i 20 minuter med ett
bestemt moment, men i stedet la barnet bytte aktivitet far all laerelyst er drept.

e TilgjengelighetHvor involvert er eleven? Her er det en risiko for at leereren
overkjgrer eleven. Det kan veere at en arbeider med datamaskinen fordi ledelsen vel
skolen vil det, eller fordi det er star pa timeplanen, og uten at en har tatt hensyn til
barnets egasjement eller relasjonen mellom eleven og leereren.

e Ahad Hvordaner interessen for det som star i fokus for treningen og hvor
oppmerksomt er barndtage oppgavene motivasjon hos eleven, og hvordan
pavirker arbeidet elevens selvfglelse? Her blir tiptvikerere og foreldre tilpasser
strategiene alt etter hvor stor interesse og oppmerksomhet et moment vekker. Dette
krever at den voksne er oppmerksom og leerer & kjenne hvert barns individuelle
signaler slik at disse tolkes pa riktig mate.

e Rede Hvor rede eller klar, vadken og oppmerksom er eleven? | tillegg er tidligere
erfaringer med lignende innlaeringssituasjoner og lignende materiale sentrale faktore
for innlaeringen. Den voksne ma spgrre seg selv om barnets hjerne er moden og
dermed klar for & laeseg det som den voksne vil det skal leere. Videre ma en forsgke
a bedgmme hvorvidt variasjoner i barnets oppmerksomhet kommer av at det har
mistet interessen (se Afal{toren over) eller om det er en fglge av at barnet har
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