LARE MER SERIEN FOR PC

LARE MER serien er en serie underholdende Lek & Laer programmer
for hjem og skole med hgyt pedagogisk innhold og utforming. Serien
omfatter na ca. 40 norske leereprogrammer bade for de minste og barn
som leser og skriver bra.

Steg for Steg CD er et enkelt og underholdende stimuleringsprogram
med hgyt pedagogisk innhold og utforming.

Programmet kjagres pa PC (min. 486) med 256 fargers VGA grafikk og
Windows 3.11 / 95. Det krever 16 Mb minne og 2 Mb harddisk plass.
Programstyring: mus, en tast (Mellomrom- /Enter-tasten) eller en bryter,
CK trykkplate og pekeskjerm (med egne drivere).

Programmet krever 16 bits Soundblaster kompatibelt lydkort installert.

Steg for steg © Copyright 1997 LaraMera Program AB
Musikken er komponert av Victoria Ollas ved Stockholms Musik-
hayskole. Hun har laget sma musikkstykker spesielt komponert for
hvert bilde i programmet.

Bildene er tegnet av kunstneren Karin Gustavsson.

Norsk versjon ved NorMedia, Pb. 24, 1450 Nesoddtangen.

Steg for steg CD

“Trykk og noe skjer” -
et stimulerende avdekkingsprogram i Windows
med flotte lyder, musikk, figurer og animasjoner
som ogsa kan brukes med bryter
- for barn fra 3 ar.

Steg for steg © Copyright 1997 LaraMera Program AB
Norsk versjon ved NorMedia, Pb. 24, 1450 Nesoddtangen.
TIf. 66915440, Fax 66912045, kontakt@normedia.no




Steg for steg CD

Steg for steg er et tidlig stimuleringsprogram der brukeren kan avdekke
bilder bit for bit ved gjentatte trykk pa en tast eller bryter. Nar et bilde er
helt avdekket animeres det og fin musikk hgres.

Musikken er komponert av Victoria Ollas ved Stockholms Musikhayskole.
Hun har laget sma musikkstykker spesielt komponert for hvert bilde i pro-
grammet. Bildene er tegnet av kunstneren Karin Gustavsson.
Programmet kan styres med mus, en tast, bryter, pekeskjerm eller
Concept Keyboard trykkplate (med egne drivere).

Installasjon i Windows

Steg for steg CD ma installeres pa harddisk, og startes under Windows.
Programmet krever min. 256 fargers grafikk, 16 Mb RAM minne og tar
ca.1 Mb plass pa harddisk. CD-en ma sta i under programkjgring.

Sett inn CD-en i stasjonen, og felg anvisningene pa skjermen.

Windows 3.11: Velg "Kjer’ under menyen "Fil” i Programbehandling.
Trykk pa “Bla” og velg CD-enheten. Klikk pa INSTALL.EXE pa CD-stasjo-
nen.

Installasjonen danner programgruppen LaraMera med mindre en annen
gruppe velges under installasjonen. (Du kan evt. velge programgruppen
LeereMer hvis du har andre programmer i Laere Mer serien).

| denne legges ikonet for Steg for steg (Step by step). Programmet
startes med et dobbelklikk pa dette.

Windows 95: Ga til Start og velg "Kjer”. Trykk pa “Bla” og velg CD-
enheten. Klikk pa INSTALL.EXE pa CD-stasjonen. Ga til "Program” og
start Steg for steg ved a klikke pa programikonet.

Program etc. legges i katalog c:\steps med mindre en annen katalog
velges under installasjonen.

Programbeskrivelse

Steg for steg er et “trykk og noe skjer” avdekkingsprogram som kan
brukes med en tast eller en bryter. Programmet viser fgrst et menybilde.
Klikk pa <Enter>-tasten, en musknapp eller bryter for & starte. Nederst i
bildet fins et blatt veiskilt som viser valgmulighetene, og et Stopp-skilt for
a avslutte programmet (eller med Esc-tasten).

Steq for steg kan brukes pé flere ulike méater:

Det fins 22 vakre bilder & avdekke. For hvert trykk far du se mer og
mer av bildet. Antall steg kan reguleres fra 1-20. Nar et bilde er helt
avdekket animeres det og musikk hgres. Avdekkingen skjer via ulike
former som rektangler, ellipser, forheng eller rgyk. Forhenget kan
komme ovenfra, nedenfra og fra sidene. En kan ogsa velge tilfeldig
avdekking. Da kommer de 4 avdekkingsformene i tilfeldig rekkefalge.
En kommer tilbake til startbildet ved a trykke pa Esc-tasten.

Innstillinger

Klikk pa det bla veiskiltet i menybildet for & regulere virkeméaten:
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Her velger du:
- hvilke Bilder som skal vises under programkjgring, med:

- hurtigknapper for & ta med / ta ut alle bilder (+ knapp / - knapp)
- velge bilde med / ut individuelt (hake-knapp)

- hvordan de skal avdekkes (Velg metode)

- antall steg for a vise hele bildet (ellipse, forheng og rayk),

- starrelsen (dimensjon) pa hvert rektangel som skal avdekkes.

Innstillingene lagres automatisk.



